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Yleista

DialoQ Talk on Androigh Windowslaitteille tarkoitettu kommunikointiohjelmistojoka tukee seka
symbolt ettd tekstipohjaista kommunikointidlama kayttbopas esittelee DialoQ Taikjelmiston
perustoiminnot ja asetukset. Opas on tarkoitettu DialoQ Talkin kayttajille, heidéan perheilleen seké
terapeuteille.

Oppaassa kerrotaan, miten asetuksia sdadetddn seka miten kommunikointitauluja ladataan, tallennetaan
muokataanja tulostetaan

Opassoveltuu seka Windowsttéa Androidkayttajille. Ohjelmistolla luodut materiaalibvat yhteensopivia
molempien kaytt6jarjestelmien valilla.
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Ohjelman paavalikko

DialoQ’ Talk

: / Kayttotila

DIALOQ 24 FI-V1.1

Asetukset

P ® &

MUOKKAUSTILA TIEDOSTO ASETUKSET

2.04-wind

Muokkaustila Taulustojen hallinta Ohjelmistoversio

DialoQ Talkin paavalikosta voit saatéaa ohjelmiston asetuksia, hallita kommunikointitaulustoja seka avata
muokkaustilan nykyisen tauluston muokkaamista varten.

Paavalikon oikeassa alakulmassa nakyy kaytdssa oleva ohjelmistoversio.

Mikali ohjelmistoon on saatavilla paivitys tai muita kayttajan huomiota vaativia ilmoituksia, ne nakyvat
paavalikossa. Esimerkiksi ladattavissa oleva ohjelmistopaivitys nakyy seuraavasti:

%

ASETUKSET
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Asetukset

DialoQ Talkin asetukset avautuvat ohjelman pdavalikosta. Asetusvalikon sisalté on
kayttojarjestelmariippuvainen eli esimerkiksi kaikkia Andnaggsion asetuksia ei |10ydy Windows
versiosta.

© Asetukset @ owe & suue
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Sisdanrakennettu kayttéohje

S5AlFLf2v ¢l flAdaal 2y AAANNYNI 1SyySaildzyl {NedGil 2K2S=Z
painikkeesta.

Paivitykset

Ohjelmistopdivitykset ovat ladattavissa DialoQ Talkin asetusten kautta. Kun pdivitys on saatavilla, se
ilmoitetaan asetuksissa seuraavasti:
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PAIVITYKSET

Esimerkki saatavilla olevasta paivityksesta:

© Paivitykset

DialoQ Talk
1.7.2.5-windows_x86_64

Aminor patch release that improves translations and includes a few bug fixes.
172
New Features

- Play Mode: Added capitalization setting, saves messages to History, vertically
centers message field, provides audio feedback with adjustable volume, highlights
playing sounds, improves paint tools.

- Edit Mode: Button Editor supports arrow-key movement of selected elements,
includes setting to hide rated symbols in symbol search

- Environmental Control: Added HouseMate support (ELDAT Easywave, IR code
recording/sending)

- Eye Tracking: New settings to prevent exiting player mode or starting calibration

Paivityksen sisalléssa kuvataan mahdollisesti lisétyt ja muutetut ominaisuudet seka tehdyt korjaukset.

with gaze.
Bug Fixes

Asennettu versio: 2.0.4-windows_x86_64

( Asenna )

Paivitysta ei ole pakko asentaa, mutta se on suositeltavaa.

Paivityksen asennus ei poista kayttajan tietoja eika tee muutoksia kayttajan tyotilaan.

Symbolikirjastot

Perusversio DialoQ Takymbolikommunikointiohjelmistosta sisdltda seuraavat symbolikirjastot:-Bliss

symbolit, Mulberrysymbolit seka DialoQ Symbesymbolikirjaston.

Kayttaja voi lisaksi hankkia kayttéonsa kaupallisia symbolikirjastoja, kutenNPEBACOM SelkoSekdai
Widgitsymbolit.

® Symbolikirjastot ~ C ravm

Blissymbolics
Communication
International

Blissymbolics

Blissymboalics is a semantic graphical language
that is currently composed of more than 5000
authorized symbols - Bliss-characters and Bliss-
words. It is a generative language that allows its
mn m e e e i o o do

Versio: 1.1

ASENNA

DialoQ Symbols
DialoQ Symbols for DialoQ Talk.

Copyright (C) 2023-2025 Code-Q Ltd. All rights
reserved.

Asennettu versio: 1.23

POISTA

METACOM?

METACOM 9

METACOM 9 is a professionally designed
symbol library especially developed for
Augmentative and Alternative Communication
(AAC). METACOM 9 contains approx. 17000

Asennettu versio: 1.0

POISTA

Mulberry Symbols

The Mulberry Symbols, or Pictograms, are a set
of scalable SVG graphic images designed for
communications use. They are ideal for adults
using AAC software or devices or any online

Versio: 1.2

ASENNA
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Oy 2025

Sivu5/ 60




DialoQ’ Talk | Zz=

Mikali laitteessa on vahan tallennustilaa, ne symbolikirjastot, joita ei kdytetd, voidaan poistaa ja ladata
tarvittaessa uudelleer. dz2 YA 2 A Y&l a Y| KR2ftf A&ddzdza LIR2A&AGEI @ONf AL A
WNNEBSAGSEtYN Mt2radl ONEAFATIA&SE GASR2adG200

Pilvitallennus

Kayttajat voivatsdtaa Google Drive pilvitallennwsta varten kirjautumalla siséén omaan Googdlinsa.

Google on rajoittanut Driven kayttda kolmansilta osapuolilta niin, ettd jakaminen ei suoraan DialoQ Talkista
ei oleenaamahdollista mutta pilvitallennusta voi kayttaa esimerkiksi varmuuskopiointiin tai helppoon
tiedostonsiirtoon useamman laitteen valilla

DialoQ Talkullaan lisddmaan tukiuille pilvipalveluile tulevissa paivityksissa.
Ota Google Drivepilvitallennus kaytté6n seuraavasti:

- Valitse pilvitallennug asetus:

Qf)

PILVITALLENNUS
- Kirjaudu sisaan Google Drive:n Goetiji#asi:

© Pilvitallennus

L Google Drive™

Ota varmuuskopiointi kdyttéon yhdistdmélla Google Drive.

B KIRJAUDU GOOGLE-TILILLA

- Tama avaa selaimen

Sign in with Google

o

Google will allow DialoQ Talk to access this info about
you

Sign in to DialoQ Talk =F = 2=
(0_ =) ’

yyyyyyyyyy

S tFAYE Q/2ydAydSQ 21 Fyyl fdad GASR2aid228y 1Ned

Select what DialoQ Talk can access

& See, edit, create, and delete only the specific Google
Drive files you use with this app. Learn more

- Jos kaikki menee oikein niin voit sulkea selaimen ja DialoQ Talkissa pitaisi nékya kirjautuminen
Google Driveen:

© CodeQ Oy 2025 Sivu6/ 60
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G Kirjaudu Google-tilila

Kirjautuminen onnistui.

Voit nyt sulkea taman ikkunan ja palata sovellukseen.

Voit nyt tallentaa ja avata tiedostoja kayttden Google Dgydvipalvelua.

Puhe

Puheasetuksissa kayttdja voi valita haluamansa danen ja kielen. Jos valittu kielatulteta (Smart
Grammam -ominaisuuttd, ne voidaan ottaa kayttdon tai poistaa kaytostd puheasetuksista.

Kayttaja voi vaihdella kolmen eri kielen (danen) valilla ohjelman ollessa kayiridgalisen taulun
vailtaminen vaihtaa automaattisegtuhedanen lidksimyds Smart Grammatoiminnon jaennustavan
tekstinsy6tbn sanastomastaamaan valittua kieltéd.ue tasta ohjeest enemman moikielisista tauluista

Kayttaja voi myos valita, katkaiseeko uusi viesti (puhe) meneillaan olevan puheen, seké puhutaanko
jokainen painettu sana aanedpuhevihje)vai vain viestikenttddn muodostettu valmis viesti. Tama asetus
ei vaikuta pitkiin valmiiksi kirjoitettuihin lauseisiin.

GbNe@dN LlzKS GS1adAyNé 2y (2AYAYyG2T 221F yNedGdNN
ilmoituksena. Tama voi olla hyodyllista kayttajille, jotieldharjoittelevat lukemista ja kirjoittamista.

Esimerkki puheasetuksista:

® Puhe @ oHEe @ suue

Aani
+ DialoQ Speech N Otto

Suomi, Mies, Lapsi, Microsoft SAPI

2. Aani

4B Microsoft Bengt

" Svenska, Mies, Tuntematon ik, Windows

3. Aani

% DialoQ Speech N Arthur

T4 British English, Mies, Aikuinen, Microsoft SAPI

Smart Grammar ®

Ota Smart Grammar kayttoon

Windowsissa DialoQ Talk tukee-Bidtisia SAR&ANiIa sekd Windowsin omia OneCqré&inia.

Kieli

Tama asetus valitsee kaytettavan kayttoliittymakielen.

© CodeQ Oy 2025 Sivu7/ 60
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Ennustus

Ennustavan tekstinsyottmsetuksissa voidaan valita kaytettava ennustemoottori (DialoQ Takan
moottori on oletws) sek& ladattavat sanakirjat. Kaikille tuetuille kayttoliittyman kielille on saatavilla
sanakirjapohjainen sanasto, mutta joillekin kielille DialoQ Talk tukee my6s SmartGotekrblogiaa.

® Ennustus @ o @ sue

Ennustus ‘ DialoQ Talk (Oletus) -

Sanastot ®
Nayta symbolit
Tallenna opitut sanat

—,
= Smart Context ®

/ Oletuskehote ®

Sanasto asetuksen alta voit ladata sanasiohartContext on tekoalypohjainen ennustemoottori, joka

toimii paikallisesti laitteessa ja vaatii siksi riittdvan tehokkaan laitteen. Se ennustaa siséaltoa keskustelun
kontekstin perusteella ei pelkastaan sanakirjasanojen, vaan todellikeskustelurmukaan.Keskustelun
araNtal 2G06SaGFFy Ffdzl arA | etisuz{Tadkadkeen phaifad laifteélla Qh ft S
puhuttu lause antaa ennustemoottorille tietoa keskustelun aiheesta.

© Sanastot C PAMVITA  Suomi @ owEe X suue
Suomen kielen sanasto Suomen kielen sanasto
Suomen kielen sanasto, joka soveltuu (Sma rtco ntext)
tekstikommunikointiin. Sanasto oppii
kayttajalta ja tallentaa myds kayttdjén omat Alykés suomen kielen sanasto, joka soveltuu
sanat. tekstikommunikointiin. Sanasto hyddyntda
MialaM ConnctMnmtna talmalacina aaall
Asennettu versio: 1.2 Asennettu versio: 2.0
POISTA @ POISTA D

Kayttdjan oma sanasto

Tyhji sanasto, joka ei sisélld ennalta opittuja
sanaja, vaan oppii vain kayttajan sydtteesta.

Versio: 1.0

ASENNA

Huomaa, ettd Sma@ontexu sanakirjan lisdksi joudut lataamaan Smart Conteasgetukseralta lisdosan

joka osaa fiodyntadladattua sanatoa.

YEALLA @tftN 2SO0 alylaidz20rAKGI2SKR20 2LILAGI G (Ne&
paalla.
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{ YI NIi/ 2y SE { A-kbhdastafvdi kagdi jsEamassaomin tietoa kayttajasta ja nain saada
esimerkiksi nimitiedot helpommin ennusteisiin.

Muokkaustilan asetukset

Muokkaustilan asetuksista voi muuttaa DialoQ Talkin oletusasetuksia muokkaustilassa toimimiseen.
Esimerkiksi miten tekstja kuva sijoitellaan oletuksena painiketta tehdessa.

Muokkaustilan asetuksissa voit myts asettaa painikkeeseen lisattavan kuvan resoluution. Tama muuttaa
automaattisesti painikkeeseen lisattavan kuvan jarkevampaan resoluutioon (eli painikkeeseen ei tallenneta
turhaan megatavujen kokoisia kuvia).

Muokkaustilan ruudukon avulla voit kohdistaa painikkeen liikuttelun suoraan ruudukkoon, jolloin suorien
linjojen luonti on helpompaa.

® Muokkaustila

Painikkeen asettelu (oletus) Teksti ylapuolella -

Pystysuuntainen sija...sille teksteille (0) o

Pystysuuntainen sija...usille kuville (-20) *

Kuvan resoluutio (korkeus) painikkeille ‘ 480 -

Taman korkeuden ylittéva kuvan resoluutio pienennetaan automaattisesti.

Oletussymbolikirjasto ‘ -

Maérittaa oletussymbolikirjaston, jota kdytetdan lisdttdesss uusi kuva.

[J Piilota luokitellut symbolit

Piilottaa luokitellut symbolit symbolihausta

[ Pyoristetyt kulmat

Asettaa oletusarvoisesti pyéristetyt kulmat uusille kohteille

Puhu painikkeen teksti painalluksella

Lis&4 uusille painikkeille puhu -toiminnon oletuksena

Nayta ruudukko

Nayttaa ruudukon taulun muokkaustilassa

[} Kohdista ruudukkoon

Kohdistaa ruudukkoon taulun muokkaustilassa, kun objektia siirretdéan tai sen kokoa muutetaan
f Nayta varit

G Palauta mukautetut varit...

© CodeQ Oy 2025 Sivu9/ 60
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Nayta vérit¢ avaa varivalitsimen:

Vérivalitsin ,

Perusvarit

EEEEEN
EEEEEN
EEEEEN
| 1111
EEEEN
EEEEE

Mukautetut varit

B | e sttt
mr ‘ ex

PERU OK

Varivalitsimen avulla voit maaritelld itse omia mukautettuja véareja. Oletuksena mukautettuihin vareihin on
valittu yleisimmin kaytossa olevat varit.

© CodeQ Oy 2025 . Sivul0/ 60
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Kayttotilan asetukset

Kayttotilan asetukset:

© Kayttotila @ owe @ suie
®© Katseohjaus ®
k Valinta hiirella ®
8o Kytkinskannaus ®
@ Poistumistapa ®
|;=|\‘ Viestikentta ®
@ Oma sisalto ®
EEE Sovellukset ®

[] Aktivoi kiynnistyksen yhteydessa

Suorita ikkunassa

Aénipalaute (70) *
Kirjainkoko ‘ Oletus M
Oletusfontti ‘ Oletus -
Uudelleenpainalluksen viive (0 s) L

1. Katseohjaus

Avaa katseohjausasetukset, josta voit valita kaytdsséa olevan katseohjaimen seka saataa
katseohjaimeen liittyvia asetuksia kuten valintaviiveet ja animaatiot.

2. Valinta hiirella

Asetukset kayttoon hiiren tai hiiriavustimen kanssa. Siséltdd muun muassa automaattisen
klikkauksen seka erilaiset viiveet valinnan tekoon.

3. Kytkinskannaus

© CodeQ Oy 2025 Sivull/ 60
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Askellukseen liittyvéasetukset.

4. Poistumistapa

© Poistumistapa

Poistu ESC-nappaimella

Poistu pitkalld painalluksella

Pitkan painalluksen viive (1.5 s) .

Kuinka monta sekuntia, kunnes pitka painallus hyvaksytaan

Pitkan painalluksen kynnys (26 pikselia) ——————

Kuinka paljon liiketta on sallittu keskeyttdmétté pitkad painallusta.

Poistumistapa ‘ Ei mitaan -

Nayta tyokalut poistuttaessa

Pikamuokkaus ‘ Yksinkertaistettu -

Poistumistapa, kayttajan valittavissa oleva poistumistapa kayttotilasta.

- Poistu ES@appaimella ja / tai
- Poistu pitkalla painalluksella

Voit valita pitkdn painalluksen viiveen ja painalluksen valintakynnyksen. Valintakynnyksen
suurentaminen helpottaa pitkan painalluksen rekisterdintia, mikali kosketusnaytto ei ole niin
herkka tai kayttajan sormet likkkuvat painalluksen aikana.

Poistumistapa:

- Pitka painallus, erittdin pitka painallus taulustossa

- Liuku, pitkén painalluksen jalkeen liukukytkin kayttotilasta poistumiseen
- Yhdistelmalukko, pitkan painalluksen jalkeen kdadiuojattu lukko

- Pinkoodi, numeronéppaimistélla suojattu lukitus

Yhdistelmalukon ja pHoodin kanssa voitsettaa oman pirkoodisi(4-6 numeroa)
Poistumistapa Yhdistelmalukko

Koodi

Poistuttaessa kayttotilasta voidaan asettaa naytettavaksi tyokaluikkuna, tata voi kayttdd muun
muassa pikamuokkaukseen tai symbolin etsintdén. Pikamuokkauksen muokkaustavan voit valita
joko ammattilainen (kaikki mahdollista) tai yksinkertaistettu (rajdilenuokkaus vain painikkeen
Sisaltoon).

© CodeQ Oy 2025 Sivul2/ 60
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Viestikenttd, viestikentan kayttaytyminga toiminnotkayttotilassa

Oma sisaltd, kayttajan omiin mediatiedostoihin liittyvat asetukset mm. galleriaan tallennus ja

tallennusresoluutio.

7. Sovellukset, jos kaytat Sovellukssbvelluslistaa niin voit maaritella kaytdssa olevat linkit ja
sovellukset naista asetuksista.

8. Aktivoi kdynnistyksen yhteydessa, kaynnistda kayttotilan (tyotilaan ladatun tauluston kotisivun)
automaattisesti DialoQ Talkin kaynnistyessa.

9. Suorita ikkunassa (vain Windowsrsio), kayttotilaa suoritetaan ikkunassa kokoruututilan sijaan.

10. Aanipalaute, aanipalautteen aanenvoimakkuus (mm. askelluksessa kaytossa)

11. Kirjainkoko, voit asettaa ISOT tai pienet kirjaimet kayttotilan teksteihin. Obstatus kayttaa
taulustossa méaariteltya kirjainkokoa.

12. Oletusfontti, voit asettaa halutun kayttotilan kirjaisimen. Oleasetus kayttaa taulustossa
maariteltya fonttia.

13. Uudelleenpainalluksen viive, kuinka nopeasti rekisterdidaan kayttajan seuraava painallus

oo

Ymparistonhallinta

DialoQ Talk tukee seuraavia ymparistonhallintajarjestelmia: Eldat USB, Qinera Control USB ja HouseMate.
Kaikki nama toimivat seka Talkin Windew#a Androidversioissa.

Ympaéristonhallinnan kayttdonottoa varten tutustu erilliseen pikaohjeeseen.

Istunnot ja kayttotilastot

Voit kerata yksittaisista kayttokerroista (istunnot) tilastoja tai kerata yleisesti kayttotilastoja kaytén
seuraamiseen. Nama tiedot pysyvat laitteessa, eika ne ole oletuksena asetettu paalle.

Esimerkkistunto:

® |stunnot [@ve [ nmeavuoeiesn X poista

Tallenna istunnot

B DialeQ Talk Istunto - 2025-10-14 - 3

Kun avaat istunnon, se avautuu selaimeen ja nayttaa yksityiskohtaisemmat tiedot mita kayttdkerralla on
tehty.

DialoQ Talk Istunto - 2025-10-14 - 3

Tiedot

Label Data
AAC Software DialoQ Talk 2.0.4
Communicalion Board dialoq_24_fiv1 1

Language Suomi

Siséltd

[10.58:12] missa
[10°58:18] mina
[10°58:20] minun paitani

[1058:22] on

Tapahtumaleki

© CodeQ Oy 2025 Sivul3/ 60
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Tata voi esimerkiksi hyddyntaa kayttajan oppimisen seuraamiseen.

Kayttotilastot kerddvat halutusti tietoja kokonaiskaytdsta eli talla voi seurata onko laitteella kayttoa ja
kuinka paljon.

Esimerkki kayttotilastosta:

DialoQ Talk Kayttétilastot

Lisenssi |D: 78e7f0fd

Kayttotiheys

Paiva Viikko Kuukausi

21.5.2025 - 16.10.2025

W Avatut sivut
1500 W Puhutut lauseet
B Painetut painikkeet

1000

500

0 L

kesa 1 kesa 15 kesa 29 heind 13 heina 27 elo 10 elo 24 syys 7 syys 21 loka 5
2025

Jarjestelméa

Laitteen jarjestelméasetukset, jotka riippuvat kdytdssa olevasta laitteesta ja kayttdjarjestelmasta. Muun
muassa automaattinen kaynnistys Windolafiteessa tai Android laitteen jarjestelmaasetuksien
muuttaminen.

Esimerkiksi kioskitilasta poistuminen on mahdollista jarjestelméavalikon kautta.

Windowslaitteessa olevat asetukset:

© CodeQ Oy 2025 Sivul4/ 60
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®© Jarjestelma Qe @ s
Teema ‘ Vaalea -
Teeman vari ‘ Material.Indigo -

[] Nayta suorituskyky (FPS)

[J Kéaynnista automaattisesti

GOISTA VALIAIKAISET TIEDOSTOT (62 MBD

Jarjestelméasetusten kautta voit myos poistaa turhat valiaikaiset tiedostot, mikali laitteesi tallennustila on
vahissa.

Varmuuskopio

Voit varmuuskopioida tehdyt asetukset seka lisenssitiedot yhteen tiedostoon:

®© Varmuuskopio

Asetukset
Taulustojen lisenssit
Sanastot
Sovellukset
Istunnot

Kayttotilastot

[ dz2 Rdzy OF NN dzdza | 2LIA 2y @2A LI € Ldzidrkt QtEEbrdzil Q LI AY
Virheraportti

Mikali sinulla on kayttbongelmia DialoQ Talkin tai laitteiston kanssa, virheraporttia voidaan hyddyntaa
virhetilanteen toistamista varten.

© CodeQ Oy 2025 Sivul5/ 60
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® oHE & suuE

Ohjeet virheraportin lahettamiseksi

1. Ota lokitiedosto kayttoon — tama sallii sovelluksen tallentaa tarvittavat tiedot ongelman selvittamista
varten.

2. Toista ongelma - tee samat toimenpiteet, joilla virhe ilmenee, jotta lokit tallentavat tilanteen, jossa virhe
tapahtuu.

3. Vie virheraportti valitsemalla Luo virheraportti. Liheta se sitten sahkdpostitse osoitteeseen
bugreports@code-qg.fi.

4. Poista lokitiedosto kaytosta.

Ota lokitiedosto kayttoon

Q.UO VIRHERAPORTTD (I'YHJENNA LOKITIEDOSTOT (872 KBD

hial t21A0ASR2adG2y ({SNNeéa {Neddlly 2F G2Aad0F @GANKS
ohjeen mukaisesti luotu paketti Codg:lle.
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Taulustojen hallinta

L@ Gl dzf dzai22Sy KI fcdpaayaitdssa@vaduthivasseniyiossh et sdtigtGaR 2 a G 2 Q
avoinna olevasta taulustosta ja voit tallentaa oman taulustosi tai avata uusia taulustotiedostoja seka
ladattavia sisaltoja.

Tiedot avoinna
olevasta taulustosta

B dialog_24_fi-v1.1

dialog_24_fi-v1.1.talk
Viimeksi muokattu: 16.10.2025 15.03
Taulujen lukumaara: 60

Symboalit: dialog
O
)
s B B w
uus! AVAA v TALLENNA ¥ LADATTAVA SISALTO
Uuden tauluston Tallennetun Tydtilan tallennus Ladattavat taulustot
luonti tauluston avaus| | tiedostoon

Tydtila

DialoQ Talk avaa kommunikointitaulun ty6tilaan. Kaikki muokkaustilassa tehdyt muutokset tapahtuvat
tassa tyotilassa. Tydtila toimii valiaikaisena varmuuskopiona nykyisesta tilanteesta, silla muutokset
tallentuvat tiedostoon vasta, kun kaytetaan taulustofeh t £ A y y I ytoindintob.t € Sy y I ¢

Tyédtila tallentuu automaattisesti ohjelmasta poistuttaessa ja avautuu uudelleen, kun DialoQ Talk
kaynnistetdan. Vain yksi tyttila voi olla avoinna kerrallaan, joten taulujen vaihtaminen edellyttaa
muutosten tallentamista tiedostoon.

w2a KrFfdzZ & @FrAy fAANGN GFdzZ dz2al 2t SYlFaal 2t 8glr Ly i
toimintoat talldin tydtilaa ei tarvitse sulkea tai tallentaa erikseen.
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On suositeltavaa tallentaa ty6tila tiedostoon aina muutosten jalkeen, jotta valtytdan tietojen menetykselta
T SAAYSN]JALA&aA GAflLyGSAaals 22Aiaal GeldAatl deka2SyysS
a! @+ G dzf dzéoimintojpdSy . 2 NRO

Ladattava sisalto

DialoQ Talkin on saatavilla kaikki yleisimmin kaytossa ofexahenkielisekommunikointitaulustot. Naméa
GF dzf dzaG2G 2y fF RI Gdvhligharkautta. Q[ | RF G4 @ aArAaNt dl Q

Huomaa, etta tarvitset lisenssin kaupallisen tauluston avaamiseen. Tauluston ohessa on yhteystiedot,
joiden kautta lisenssin hankkiminen onnisti@sasta taulustoja voi pyytada myds testilisenssia, jonka
testiaikana voi varmistaa soveltuuko materiaali kayttajalle.

® Ladattava sisalto Suomi Q Haku (@) oHiE (X suLE
J4tti-AACi Varhaisk... © JuttuJemma ©

JALUTAMLL YaTIGIIRASYE LS Ul SUREE A
kommunikointikansion kéyttoperiaatteita ja
visuaalista ilmettd mukaileva taulusto.

JuttuJemma on suppea kommunikointisisalts,
jossa on panostettu helppokayttoisyyteen ja
selkeyteen. JuttuJemma on tehty DialoQ

kommunik@®i.fi P s cresll et
oLl P ——— Symbos vl ot st st
Versio: 1.5 Versio: 1.0
POISTA LATAA
Kajo Teksti © Kipina Koulu @)
Kajo Teksti on tekstikommunikointiin Kommunikointitaulusto Kipina on
suunniteltu taulusto. Se sisaltdaa kolme kommunikointikansio Kipindn séhkoinen versio:
W <ai0 néppéimistda, joissa erilaiset kontrastit. Lisaksi . se mukailee Kipina-kansion rakennetta ja
Bl APUVALINEET  taulustossa on mm. pikaviestejs, 10 @ KIPINAKESKUS

periaatteita, mutta siina on hyddynnetty
L heae e Vem o il D S TS

Versio: 1.1 Versio: 1.2

LATAA LATAA

Esimerkkikuvasta ylla nakyy, kuinka osa taulustoista nakyy vince@lla@2 A YSy I QX yNYN 2@t
laitteistoon lisensoituja taulustoja tai ilmaisia taysin avoimia taulustoja. Lukittu taulusto naytetaan
punaisella lukkosymbolilla.

Ennen kuin avaat ladattavan sisallon kautta uusia taulustoja, muista tallentaa oma tyétilasi tiedostoon
(mikali tyotila sisaltdd muutoksia, jotka haluat saastaa).

Tauluston tallennus

Tyétila tallennetaanaulustojenhallinnarQ ¢ | £ & Bigfigholla. Kayta tita aina, kun olet tehnyt
muutoksia, etenkin jos haluat jakaa muutokset myos muiden kanssa.
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D B w

AVAA v TALLENNA ¥ LADATTAVA SISALTO

[*] Tallenna nimella
&b Tallenna nimelld pilveen

Mikali teet muutoksia lisenssilla suojattuun taulustoon, niin myos tallentamagitiatiosto on edelleen
lisenssisuojattu eli tiedoston avaamiseen toisella laitteella vaaditaan (oma) lisenssikoodi. Jos teet taysin
uuden tauluston niin sen avaaminen onnigttoisella laitteella ilman lisenssia.

Mikali teet tauluston, jonka haluat ladattavaksi sisalloksi my6és muille Dialo@ Kajktgjille (joko
lisenssisuojattuna tai ilmaisena) niin ole yhteydedisdoq@ codeq.fi.

Kayttajan omat tiedot

Huomaa, ettéd DialoQ Talk mahdollistaa erittdin helpon kayttdjan oman tiedon lisddmisen niin kameran,
mikrofonin kuin viestienkin suhteen.

Kun tallennat talkiedoston niin tama tiedosto sisaltaa myos kayttaiaiomat omat materiaalit kuten
valokuvat viestitja piirrokset.

Tauluston varmuuskopiointi

DialoQ Talkin tyétila on tila, johon tallennetaan kaikki muutokset. Avattu tiedosto ei siis muutu
Fdzi2YFFGdAaSadar @y aS Lkaee |f1dzZaISNNAASYN YyAAY
valinnalla tiedostoon.

Ladattava sisaltd avataan aina tyétilaan eika sita nain tallenneta koneelle omana tiedostonaan ennen kuin
tallennat sen laitteelle.

Kun olet tehnyt taulustoon kayttajakohtaiset muutokset, tallenna se aina tiedostoon, jotta taulustosta ja
muutoksista sailyy varmuuskopio.
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] W

AVAA v TALLENNA ¥ < LADATTAVASISALTO |

Talktauluston tallennus

ﬂ, Tallenna nimella

&> Tallenna nimella pilveen

Etahallinta ja varmuuskopiointi

DialoQ Talkin uudet versiot sisaltavat etahallintamahdollisuydaumta voit myds tallentaa tiedoston
Q¢ £ f Sy ¥ koimiidoha Sdluaniagsi palveluubialoQ Talkissa on sisddnrakennettu tuki Google
Drivelle, jolloin tallennus pilvipalveluun onnistuu suoraan Tallenna nimella piteéamnollla.

Etahallinnasta on saatavilla erillinen kayttbopas, joka neuvoo tarkemmin esimerkin avulla, kuinka jaetaan
tietokoneelta uusia tauluja lisattavaksi kayttajan omaan taulustoon.

Etahallinta tulee kehittymaan DialoQ Talkin seuraavissa versioissa.
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Muokkaustila

Muokkaustilassa kayttaja voi muokata taulustossa olevia tauluja, luoda uusia tauluja seka kopioida taulun
pohjaksi uudelle taululledMluokkaustilan ndkymastéa voit myos tulostaa materiaalia, mutta huomaa, etta
kaytetyn symbolikirjaston tulee tukea tulostusominaisuutta, jotta tdmé& onnistuu.

@ roF = uostA 3 oHiE @) suLe

Q, Haku Q) markisa [ TAULU an A JARJESTA [©] ESIKATSELU

Template ready Popup template

O +=i O L ol
o el [y
e z|e = [H ER-NEN-Y - |
@ z|a mq & B|m u'ﬂ;
o oa|le @ = 2 5|m ® &)
@zl @ H R E|la = H
- a1~/ 5 w1

Valokuvat Viestit Piirrokset Paikat

Hakutoiminto

DialoQ Talkin muokkaustilassa on erittdin monipuolinen hakutoiminto, jonka avulla kayttaja voi hakea
taulua esimerkiksi taulun nimen tai sisallon perusteella.

& poF @ Tuosta (D oHE &) SULE

Q naku @ Tarkista [ tauw I} MUOKkAA 2] JARJESTA

Etsi tauluista
( = o= H

Hakukentta Hakutavan valinta

Kohteen valinta
(alku/osa/tasma)

(taulut/siséaltd)

Hakutoiminto etsii tiedot avoinna olevan tauluston kaikista tauluista. Hakutavan valinnalla kayttaja voi
rajoittaa hakua esimerkiksi tdspidakuna juuri tiettyyn sanaan.

9aAYSNJAlaAY 22a | NeddNeN KFfdzZl SGaiaAN ({FALT1AL
onnistuu seuraavasti:
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Q Haku @ mrasa [ TauL UOKKAA 2] JARJESTA ® oHE @ suuE

Etsi taulujen sisallosta

5 [ ;- -

5 &ls & % w ¥ ¥

Terveys - kehonosat popup Vaatteet 4 Pihaleikki 2

muuta ensin hakukohteeksi taulujen siséaltd

Etsi taulujen sisallosta -
(=) (jalka

kirjoita haettava sana hakukenttaan
mikali haluat etsia myds sanojen valista tai tAsmahgubdittu alla) muuta hakutapaa

- = H

- tuloksissa nékyy kaikki ks. tekstin sisaltavéat taulut
Taulun muokkaus

+fAG&aS Yd21FaGdl @ GF dzf dz G} dz dzy N { éYNéGNZ 2l¢ YNLINé
toimintoa. Taulu avautuu muokkaustilaan:
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R aa

VALITSE RYHMAT MUOKKAA

M VivAIN @@ PDF G TULOSTA () OHIE

TAULU SYMBOLIT KUVAT
Pihaleikki 2
Pihaleikki 2
Ulkoasu -
Pihaleikki 2 Takaisin Faista Paista kaikki
C N Mitat
4
; - : - 1920 x 1200 (16:10) - C
Aka hiekkalaatikka uimalalu liukumaki lumilinna lumipalla
@ @ Taustavari
iy \:J
Pikkusanat - g . . G
& hickkadmpadri uima-allas hippa lumisota pulkkamaki
ABC _ fr-o \\( 1| Taustakuva
Tyékalut ‘ e e g
Tac@u . . o . iR = ¢ Bt
hiekkal | I ek lick: lik L
iekkzlapio uimapatja polttopalla urniukka pulkka palikat [_I_]x,u
Pa——— & | £% ‘ &‘&
'3 A s o
o : 1 i . Lo\
yin | ickkalinna uimalasit Jjalkapallo lumienkeli liukuri symbolihaku G
Aloitussivu Ternieys
vl
B Gk | X = P | w
- ‘k | Asetukset -
Kieli

Valitun objektin tiedot nakyvéat aina oikealla ominaisuusnakymassa, esimerkissa nakyy avatun taulun tiedot
jos valitset naytolta esimerkiksi toimintopainikkeen niin ominaisuusnakymaan tulee valitun objektin tiedot

Kz'iﬂyttajé voi tehda erittdin tarkkaa tyoskentelya zoomaamalla taulua joko kosketusnayton kahden sormen
Q1 2 2 Yeleallit&) kayttéaen hiiren rullaa (ylos/alas):

oo 1 Q
R a8 ~ T vivAIN - @ POF () TULOSTA () OHIE
VALITSE RYHMAT MUOKKAA NOLLAA ZOOMAUS
. J i = =R
'\' TAULU SYMBOLIT KUVAT
é? T
Ulkoasu -
lumilinna amipallo jadkiekko ' oo
1920 x 1200 (16:10) - C
. ‘ -~ Taustavari
~ C
\ Taustakuva
lumisota p\ﬂ(_dm'éki boccia B
~o =
C
&o
Asetukset -
O o Bl
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Kun muokattava objekti on valittuna, ominaisuusnayttoon tulee objektin tiedot. Mikali kayttaja haluaa
siirtaa esimerkiksi painiketta, se onnistuu suoraan valitsemalla ja siirtamall& hiiren tai sormen avulla painike
haluttuun paikkaan.

®

jaakiekko

Tarkempi siirto ja objektin koon muutos onnistuu valitsemalla objekti ja muuttamalla ominaisuusnayton
koko ja sijaintiarvoja tai kayttamalla nappaimistén kursoripainikkeita.

Siirrettéessa hiirella tai kosketusnaytolla voit kayttaa hyvaksesi apuviivoja, jotka kertovat siirrettévan
objektin sijoittelusta muihin taulun objektien suhteen.

Nappaimistd mahdollistaa erittdin tarkan liikuttelun pikseli kerrallaan, taustaruutu kerrallaan siirtyminen on
mahdollista CTRL+nuolinappaimet yhdistelmalla.

Valitun objektin kokoa voi muuttaa painamalla Shifippain pohjaan ja kayttamalla kursoripainikkeita,
tama kasvattaa tai pienentda kokoa pikselin tarkkuudella, CTRL+Shift+nuolindppéaimet muuttavat kokoa
taustaruudun verran.

Kosketusnaytolta objektin kokoa voi muuttaa tartuntapisteisté tai kayttéden oikealla puolella olevaa
ominaisuusnayttoa.

Painikkeen sisallon vaihtaminen

Voit muokata taulun sisaltta nopeasti seuraavasti: siirry taulun muokkaustilaan ja vaihda
2YAYl A&ddzdzA Yy N @ YNa gthulu@sliaghnk (1 dz] & A £{e@Yoz2f Alé

TAULU SYMBOLIT KUVAT
@ L
? = @

kysymys menna sanoa
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Etsi haluttu symboli, joku hakukenttaan kirjoitetulla hakusanalla tai etsiméalla esimerkiksi kategorioista
sopivaa symbolia. Oletuksena on nékyvilla kaikki kategoriat ja symbolit.

kuka

Kun haluttu symboli on 16ytynyt, valitse se ja veda se symbolindytosta tauluun. Kun vedat symbolin taulussa
2f{ SOLY LI AYAL1SSY LINNfEtS ¢t SKR2:GGFF QY2NWII ae

Os
LINJAUS |

O VIVAIN - @ PDF (3 TULOSTA (D) OHIE M~ KUMOA (@) [iQ TALLENNAJASULE () SULJE

‘@’ PAINIKE SYMBOLIT KUVAT
@° L
Korvaa symboli ja G
teksti? "
Roﬂ
Min& haluan & ® c £
v 9N
¥
ja en halua missa
F-_— N
| |
7] 27| @)
h_ _ 4
mita mika kuka
N\ AT\ N
bNAY @2A0G y2LISFadA Ydzdzd GF F GF dzf dzy &A&aNf Gl N aAi | Nf

21  LidziitintbaGeuraavasti:

- kuten ylla, etsi symboli ja veda se suoraan tyhjalle alueelle

Tama luo uuden painikkeen, mutta mikali haluat painikkeesta samalla tyylilla tehdyn kuin jo olemassa
olevat niin tee seuraavasti:

- valitse haluttupainike, jolla sopivalkoasy kutenesimerkiksi taustavaja koko
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PAINIKE SYMBOLIT

‘@D} ehd
I
! ! Dl:lg.

ehdottomasti | ehdottomasti tima

! |
- kun haluttu painike on valittuna, niin uusi painike luodaan automaattisesti kayttaen

valitun painikkeen ominaisuuksia:

déan taas Kiitos Kylla
ehdottomasti 1
tama
!
" Doepm
lla g mielta En tieda
7~ N\ | N _ 2

Mikali et I16yda haluttua symbolia valitusta symbolikirjastosta, niin hakukentan edessa olevasta
symbolikuvakkeesta voit valita kaytdossa olevista symbolikirjastoista haluamasi:

@

dialoq

=
=== metacom
PCS  pcs me
stickers
Q talk

Sd

o widgit
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Objektien sijoittelu ja tasaus

Valittua objektia voi siirtda naytolla joko hiiren tai kosketusnayton avulla. Kun objektia liikuttaa taulussa,
naytolle piirtyy apuviivat, joiden avulla objektin voi tasata esim. vieressé olevien objektien kanssa samaan
linjaan.

EsimerkiksR S K R 2 (i (i 2 Y¥aigikie bn tasdgsa Nild pysty kuin vaakalinjassa.

R &a nw 7 Om

) T VIVAIN @ PDF [P TU
VALITSE RYHMAT VAIHDA AVAA MUOKKAA LINJAUS

Aloitussivu
|

o Takaisin c

y
Hei Nahd&an taas Kiitos Kylla kuka
) B A - L r
9. |
e h
at < '_ d '
Hyvaa huomenta  Minulla on asiaa ehdottomasti En tiedd En halua
tama
: | | ]
() (=)  oopm
t d D
3 ' L .
I Hyvaa yota Anna anteeksi | Eri mielta Ei Arvaa mitd?
stot

Jos valitset Valinttyokalulla (kts. kohta Objektien valinta) useamman objektin niin nama voidaan tasata
DialoQ Talkin omalla toiminnolla.
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&8 2|

RYHMAT JARJESTA MUOKKAA LINJAUS MITAT N

™™ VIVAIN & PDF [ TU

Jaa tasan vaakaan

iisin

Jaa tasan pystyyn
=

Tasaa vasen reuna

lei Nahdaan taas Tasaa oikea reuna a kuka

v ﬂ Tasaa yléreuna I

_  Tasaa alareuna

uomenta|| Minulla en asiaa Rivitys pystyyn wda En halua

Rivitys vaakaan = @

Keskitd vaakasuunnassa

ayota Anna anteeksi | Arvaa mitd?
Keskita pystysuunnassa

D | @
g w Tasaa ruudukkoon

Tasaus ja muut toiminnot tehdaan valittuna olevan objektin masterobjektin (punaiset reungtkuvassa
Qa A ydzt f I-pakike ntukaisestl: Q

DialoQ Talkin tydkaluilla voit myds muokata painikkeet samankokoisiksi ja tasata tasaisin vélein naytélle.
Esimerkiksi:

M vival

MITAT M

— Tee samankokoiseksi _
Tee samanlevyinen

Tee samankorkuinen

Kokomuutokset tehtéisiin valinnassa olevan mastpainikkeen mukaisesti.

Objektien muokkaus, monistus ja valinta
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Objektin ollessa valittuna tydkaluriville tulee toimintoja, joiden avulla voit esimerkiksi vaihtaa kahden
painikkeen paikkaa, monistaa yht& painiketta tai vaikka valita useamman painikkeen ja tasata ne halutun
reunan mukaisesti.

@ 1 ©1 Os
R o8 4 = = Q I vivan - & POF () TULOSTA () OHJE
VALITSE RYHMAT VAIHDA AVAA MUOKKAA LINJAUS MONISTA NOLLAA ZOOMAUS
isin Poista PAINIK
/
maksaa

ajatella

o

tietaa

© -

Toiminni

®

ella vierailla

ostaa omistaa pelata

16

. 4| 4 ‘ Kirjoita ||

=

Valitse Valintatydkalulla voit valita useamman objektin joko naytdlta valitsemalla tai
klikkaamalla useampaa painiketta valitg@kalun ollessa aktiivinen. Kun valints
on tehty, poista valintatydkalu paalta esim. siirtdaksesi valittuja objekteja.

Ryhmat Askellusryhmat, voit maaritella tauluun eri askellusryhmia nopeuttaaksesi
askelluskayttoa.

Vaihda Vaihdapainikkeella voit vaihtaa kahden objektin sisaltda keskendan. Objektig
koot pysyvat samana, mutta sisaltd vaihtuu. Valitse ensin objekti ja sen jalke
Q + I AckyBkal@ Nyt valitse toinen objekti, jonka siséllén haluat vaihtaa eng
valitun kanssa.

Avaa Avaa valitun painikkeen muokkaustilaan

Muokkaa Kopioi, leikkaa ja liita valinnat. Samoin mahdollisuus liittd& kopioidun painikk
ulkoasu ja toiminnot valittuihin painikkeisiin.

Linjaus Objektien sijoittelu valinnat.

Monista +fAGasS Syaiy 20602S{1GA 2F GNYNy @&aN¢

jonka avulla voit maaritella miten valittua objektia monistetaan (rivi ja sarake
seka lukumaaraa ja asettelu). Monista alkuperéigemlinta monistaa myos
alkuperdaisen viitun objektin.

Nollaa zoomaus

Nollaan taulun zoomauksen.

Viivain

Helpottamaan tulostusmateriaalin sijoittelua, voit valita viivaimen joko cm tai
tuuma asetuksella (ylhaalta vasemmalta cm/in). Viivaimella voit myds mitata
valitun objektin / objektien koon.

PDF

Tulostaa taulun PDF:ksi.

Tulosta

Tulostaa taulun tulostimella.

Viestikentan lisadys

Sivu29/ 60
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Painikkeiden automaattinen jarjestaminen

Painikkeet voi jarjestdd automaattisesti aakkosjarjestykseen seuraavasti:

- valitse jarjestettavat painikkeet esim.

V| Ul el i

oma koti
sivu g

GrtAGasS Gl 1t dNAGAEGN G2AYAYGi2 Q2NNEBSEGNC

zl

.
&
A

JARJESTA

- valitut painikkeet jarjestetdan aakkosjarjestykseen:

L= ] ~ =

SR T T 2T
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Painikkeen lisays

O9RSEEN 1dz@FGGAAY GFLI X 22€Ff 1 LI AYAT]tQARimSIg TaHEA A Nt 4 |
toiminnolla pystyi myds luomaan uuden painikkeen nopeasti. Painikkeen voi luodandyyépttamalla
tauluakohdastajohon painikkeen haluaa:

O Painike
T3 Sanakandidaatti

&) Kuva

T  Tekstikentts

tfAGAS QtIAYA1SQE GNYN FOFE LIFAYAL118SYy Yd2{ 1} dz i

Painikkeen muokkaustila

Painikkeen muokkaustilassa voidaan asettaa painikkeelle ksyabolit, kuvatiedostot tai valokuva
kameraa kayttaen)tekstit ja toiminnot. Kuvia, symboleita ja teksteja voi olla yksi tai useampia yhdessa

painikkeessa.

[E) usAA kuvA AA LISAATEKSTI ¢ TYHIJENNA SISALTO
Painike

® iyt na @ Ala taivuta B

Toiminnot -
® QO & = | B

Kirjoita Puhu Poista Siirry Aani
X B Lo m @

Viive Media Laite Tyhjenna Piirto

|

2| & Q

Kamera Kaappaa Asety i
2| <

Ennustus ¥Ymparistd.. Hists Jaa
® Kirjoita X
@ Tekstitila

@ Painike o Viestikentta
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Kuvan lisdys

Ydz@ly tAaNea LI AYyAl1SSaS Sy ornjinohadaiilidinalit kuval |  dzLJdk £ 1 A Y
leikepoydaltd OG NI b @ GF A .Gel 1t dNABAY Q[ AAGNQOU

& usAAkuva  AA LISAATEKSTI ¢ TYHJENNA SISALTO

@D Symboli

(=] Tiedosto

@ Kamera

J Internet

e

Kayttajan omia kuvia voi leikepoydan lisaksi liittda tiedostosta.

+lftAGAaS KFfdzitidz ae@Yoz2ft ATANBI aid2 {(gtdmindéd Huohaz@tta € I A
kaikki symbolikirjastot eivat valttdmatta ole jokaisella DialoQ € &biyttajalla hankittuna.

Valittu symbolikirjasto avautuu ndkymaan, josta kayttaja voi tehda tarkentavia hakuja:

Symbolikirjaston Symbolikirjaston
kielivalinta kategoriat
@O [k;iusananausta ] - |_ ” H
éﬁ <R M hﬁt hﬂ S
koira koira ulkoiluttaa koiraa ulkoiluttaa koiraa ulkoiluttaa koiraa
Valittu
] R of @
ulkoiluttaa koiraa  koiranherkut koiperhonen koivunlehti koirankoppi
Symbolindkyma haun
tai valitun kategorian
Lisatédn kuv&® 1 2 A NIy 1 2 LILIA Q perusteella
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Haluttu kuva valitaan symbolindkymasta. Kuva ja teksti asettuvat oletusasetusten mukaisesti
painikkeeseen:

() ushhkuva 1A rRalaa  AA LSAATEKSTI X POISTA & TYHIENNASISALTO [T kopiol [7] wima @ OHE ™ KUMOA(4) [ TALLENNAJASULE &) suLig

Symboli

image://dialog/doghouse.png

Sijainti vaakasuunnassa

koirankoppi LI R

Sijainti pystysuunnassa

= -20 + | C
Koko

- 100 +| C

- 0 + | C
Pincamisjirjestys

0 C

@ Peilikuva
@ Kuvan rajaus

Painikkeen sisaltda voi muokata vapaasti, symboliin tarttumalla sité voi liikuttaa vapaasti painikkeessa.
Symbolin kokoa voi muuttaa kahden sormen zoomauseleella tai kayttamalla hiiren rullaa (ylos / alas).
Symbolia voi myds pyérittaa kahden sormen pydyagteella tai kayttamalla hiiren rullaa CIilppain
painettuna.

Pinoamisjarjesteysminaisuudella kayttdja voi maarittdd missa jarjestyksessa kuvat pinotaan.
Pinoamisjarjestys on 0 = taustalla ja mita suurempi luku sitd edempana se on nakyvilla. Huomaa, etta kuvat
nakyvat tyttilassa viimeksi valittu etumaisena (tyogiedyd varten), mutta pinoamisjarjestys méaarittelee
lopullisen sijainnin.

+2A0 Y&l a NIaldl 1dg@FlF Qldz8ly NyndblidziQ G(2AYAYYy2€¢€l

Y 4 v

AT R

{ dzf 2 S-tydkad-jeevbiting® vapaasti muuttaa rajatun alueen kokoa tai sijoittelua:
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Painikkeen toiminnot

Painikkeeseen asetetaan oletuksena perustoimintoina kirjoita ja gubiminnot. Kayttaja voi lisata lisda
toimintoja tuplaklikkaamalla halutun toiminnon paalla tai vetamalla toiminto toimintolistasta alas
asetettuihin toimintoihin.

Toiminnot -
® O ® | = | D
Kirjoita Puhu Poista Siiirry Aani
X B0 o)
Viive Media Laite Tyhjenna Piirto
© || BB A
Kamera Viest Kaappaa Asetus Hakt
0 =<
Ennustus Historia

® Kirjoita

@ Tekstitila

@ Painike o Viestikentta

luu ‘ >3

Lisad muuttuja... v

Toiminnon poistaminen toimintolistasta onnistyapistamalla toiminto oikealla olevasta sukevakkeesta:

Asetetut toiminnot suoritetaan painiketta painettaessa jarjestyksessa eli esimerkiksi seuraavassa
painikkeen painallus tekee: kirjoittaa tekstin viestikenttdén, puhuu asetetun tekstin, odottaa 1,5 sekuntia ja
LddzK dzdz QYA A G234 Q®
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Q Puhu
@) Painike

O Vviestikentta

II

[ vahan

o

Lisda muuttuja...

— 1500—|—‘

Q Puhu

@ Painike

O Viestikentta

— vahan

kiitos

>

Lisaa muuttuja...

I

Kayttaja voi muuttaa toimintojen suoritusjarjestysta vetamalla toimintoja toimintolistassa eri jarjestykseen
Vetaminen tulee tehda kuvakkeesta toimintotekstin vasemmalta pudlarsi toiminto lisatdan aina
toimintolistaan viimeiseksi.

Toimintojen kuvaus

Painikkeeseen vai liittda yhden tai useamman toiminnon, kaytdssa on seuraavat toiminnot.

Toiminto Kuvaus
C2AYAYyG2 tAANN LI AYA{11SSy GS1adAraranNtt
@ sisallon viestikenttaén kirjaimin.
Kirjoita
Puhutoiminnolla voidaan puhua painikkeen tai viestikentén sisaltd. Painikkeen
o tekstisisallon liséksi voit asettaa putniminnon tekstikenttdéédn oman tekstin.
Puhu
Toiminto poistaa viimeisimman syétteen viestikentasta tai tyhjentaéa koko viestikentérn
& sisallon.
Poista
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Taulujen valilla navigointiin, siirtyminen haluttuun tauluun, aloitussivulle, edelliseen

= tauluun tai satunnaiseen tauluun (valituista tauluista).
Siirry
Toiminnolla voi soittaa halutun &&nitteen tiedostosta tai lisata omaa puhetta kayttaen
'4» mikrofonitoimintoa.
Aani

Viivetoiminto, viive millisekunneissa eli 1000ms = 1 sekunti.

Viive

Median ohjaustoiminnot, esimerkiksiykist§ kovemmalle tai hillemmalle.
Media

Suorittaa kayttajan laitteeseen liittyvid toimintoja (esim. sulje tietokone tai sulje taulus
.rﬂ Taté toimintoa kayttaen voit myos avata katseohjaukseen liittyvia toimintoja kayttotilal
Laite

Tyhjentadks.taulussa olevat kayttajan omat tiedot (esim. kamega viestitoiminnolla
IE lisatyt kayttajan tiedot). Toimintoa voi myds saataa poistamaan vain kuvat, aanitteet t
Tyhjenna | | Viestit. Kohdevalintag asetuksella voi tyhjentaa vain halutun painikkeen tiedot.

Piirto-toiminto, avaa tyhjan naytdn kayttajan omia piirustusta varten. Piirros tallentuu
@ painikkeeseen ja sen saa uudelleen valinnalla avoimeksi. Piirrokseen voi myds lisata
Piirto liittyvia aanitteita, jotka soitetaan, kun piirros avataan.

Kameratoiminto, lisaa kayttajalle mahdollisuuden ottaa kuvia kayttotilassa. Kuva talle
@ tdman toiminnon siséltdmaan painikkeeseen. Kuvan lisdksi talla toiminnolla on mahd
Kamera tallentaa kuvaan liittyvia aanitteitjpuheviestejéseka piirtda otetun kuvan paélle.

Viestitoiminto, lisaa kayttajalle mahdolliseen tallentaa viestikentan siséaltd painikkeesg

Elx, kayttotilassa. Viesti tallentuu painikkeeseen, josta sen saa avattua isommaksi ja lisat
Viesti viestikenttaan tai tarvittaessa poista@ata hyddynnetddn symboleita siséltéavan viestin

tallentamiseen.

Kaappadoiminto, ottaa viestikentén tekstin ja asettaa sen painikkeeseen tekstiksi
kayttotilassa. Teksti asemoidaan hyodyntaen rivitysta ja keskitysta eli taté kannattaa
Kaappaa | | kayttaa pelkéastaan tekstipohjaisten viestien tallentamiseen.

(]

Asetustoiminnolla voidaan saataa tauluston kayttaytymista kayttétilassa, ilman etta
INeGONEN LJ2Aa&aildzdz pohepaidikkded sisalepiitevinjeptai A Y S N
Asetus viestikentan valinta ennen puhetta voidaan saataa paalle tai pois paalta kayttotilassa

&

Hakutoiminnolla kayttaja voi hakea tauluston sisallésta haluttua symbolia. Jos symbqg
I6ytyy naytetdan kayttgjalle polku sen avaamiseen.

-
[+1]
-~
[ =

Ennustavan tekstinsy6ton toiminnot, kuten seuraavat ja edelliset ennusteet seka
SmartContext teknologiaan liittyvié toimintoja.

Ennustus
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Kaytetddn luomaan uusi sivu kayttétilassa, kuten esimerkiksi viikkokalenterin tai
kuvagallerian yhteydessa. Luo uuden sivun kayttaen taulua pohjana.
Uusi sivu
s, Ympaéristonhallinnan ohjaus, ohjelmoi painikkeeseen haluttu toiminto ja aktivoi se
Q kayttotilassa.
Ymparistd..
— Puhehistorian tallennus ja hyddyntadminen kayttotilassa. Mahdollistaa nopean toiston
«l halutulle lauseelle.
Historia
Jaketoiminto, jakaa viestikentan tekstisisallon esimerkiksi jidionintoa tukeviin
< a2@SttdzZlaiAry 02 KIFGa! LILI-aitegsaatdma hapiondestikehts
I tekstin tekstina leikepOydalle.

Toimintojen kopiointi ja littiminen painikkeisiin

Kun olet lisannyt painikkeeseen toiminnot ja haluat ndma toiminnot my6s muihin painikkeisiin, niin kopioi
kyseinen painike ja tee valinta haluttuihin objekteihin. Valitsen taman jalkeen oikealle hiirenpainikkeella tai
pitkélla painalluksella pikavalintalis a G Q[ AAGN (2AYAYyy230Qd

Kopioi f

Liita

E Liita toiminnot

vaatek:

I ﬁ B Liits ulkoasu

Samalla tapaa voit kopioida ja liittd& painikkeen ulkoasua G SSy G F A dza SF YLI | LI Ay A
¢ toiminnolla.
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Viestikentan lisays

Viestikentan voi lisatd napayttamalla taulua kohdasta, johon viestikentan haluaa:

Painike
Viestikentta
Sanakandidaatti

Kuva

- B B [0 o

Tekstikenttd

Viestikentédn ominaisuusnaytosta voidaan saataa taulussa nakyvan viestikentan kokoa, sijaintia ja muita
ulkoasuun liittyvia asetuksieuten varitysta ja kaytdssa olevaa fonttia

VIESTIKENTTA SYMBOLIT KUVAT

Ulkoasu -

Fontti

Oletus S G

Fonttikoko

- 30 (Oletus) + C

Fontin vari

Lapinakyvyys
0 =+ @ Piilotettu

Kehyksen leveys

Oletus =+ @ Pybristetyt kulmat

Kehyksen vdri

I -

Taustavari

| c
Kytkinskannaus ‘«
Koko ja sijainti -
Leveys Korkeus
— 200 + — 200 +
Sijainti vaakatasossa Sijainti pystytasossa
— 692 + — 87 +

Viestikentan kayttaytymisasetukset ovat kayttajakohtaisia ja niité voi saataa DialoQakattuksista
kohdasta Viestikenttd. Naista asetuksista voi saatéd mm. miten viestikentta kayttaytyy, kun kayttaja
valitsee viestikentakayttotilassa
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Aloitussivun asetus

Avaa haluttu taulu ja taulun ominaisuuksista aseta pdaga aloitussivung ominaisuus:

Kéyta aloitussivuna

L oA s u

lf2A0dzaaA@dzl aA | aSGShdadz G dzf dz | N@& y-fiikytnan&igaltamatzi 2 Y I | {
painikkeet siirtyvat talle taululle. Jos laite on saadetty kdynnistymaan su@idoQ Talkin jkayttotilaan,
niin laite k&ynnistyy suoraan aloitussivulle.

Taulustossa voi olla vain yksi aloitussivu.

Taulustonakymassa aloitussivu nakyy kotisymbolilla varustettuna seka vihredksi korostettuna:

Kun teet tulostusmateriaalia, ni@loitussivu maarittelee myds, kuinka sisalta asetellaan paperille. Eli kun
tydskentelet tulostettavan materiaalin parissa, maarittele haluttu koko ja muut asetukset aloitussivulle.

Mitat

1710 x 1209 (Ad) - C
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Uuden taulun lisays

8y il dzf dzy @2A A& NG NdgRithralla thidvalitsemalldtalutiu fadlyfa Q ¢ I dzf d:
GONYNEEN Gl 1QY s F Noiftntaa @2 R A ¢ N @

Kopioi ja liitdg toiminnot ovat kaytettavissa myos nappaimistéoikopolkujen CTRL+C ja
CTRL+V kautta.

@& PoF @ TULOSTA (@) OHIE

[©] EsiATSELU

Q Haku @ TarkisTA [ TAuw £ AA 2] JARJESTA

Uusi Y
HE | oHE
Avaa A||é|':'|~s|‘£|® )
i
1 L
4 Tuo » T ilElalelr o -5
¥ il |2 = I F
G v 4 Core words
" Een 2 en O Een
I | .| . oHE ®H_____CoHH
n @3 [ FEEERY - | FAIPIEEE - |
» [lals s-16li o] Galelzilaacl
2l ¥l visiﬂ.’;'. "“i&fl"&‘.
—E%égb 6 | & [&A # islah @y
=% & R[5 = F Akl P )
Core words 2 Core words 3 Verbs 1 Verbs 2 Verbs 3

Q| dzdoimidto avaa valittavaksi mallipohjavalikon, joka siséltaé oletuksena useita mallipohjia joko
ruudukkopohjaiseen asetteluun tai vapaaseen sijoitteluun (Tyhja sivu).

anm
nmm MUOKKAA MALLIPOHJIA VALITSE MALLIPOHJA
amm

Tyhja sivu Mallipohja 1 Mallipohja 2 Mallipohja 3 Mallipohja 4

YNeEGOUNCN @2A fdz2RI £ A&NN
¢NaaN yN{le@YNaaN @2Ad vYela @rtAdGr dzaSAGE GF dzf dz2 |
tauluille.

NN 2YAl YIffAk®KBd (NeGiINS
2
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Navigointi taulujen valilla

¢l dzf dzaal 2f SGAAY LI A yidininoSonkakvulia valigah $tittys tyisii tAulihini N Q{ A

= Siirry X
O Edellinen O Koti

® siwu (O Pponnahdusikkuna

O Edellinen linkitetty sivu O Seuraava linkitetty sivu

- Edellinensiirtyy takaisin edelliselle sivulle

- Kaoti, siirtyy takaisin tauluston kaynnistyssivulle

- Sivy siirtyy halutulle sivulle (kts. lisaa alta)

- Ponnahdusikkunaavaa halutun ponnahdusikkunan

- Edellinen ja Seuraavikitetty sivu, navigointi luotujen sivujen listassa
- Satunnainenpavaa satunnaisen taulun valittujen taulujen listasta

Kun valitset siirtymaa haluttuun tauluun, valitse haluttu taulu avautuvasta listasta. Jos taulu sijaitsee listan
loppupééssa niin nappaimiston END ja HOME painikkeilla voi navigoida listassa nopeammin.

I People I

People 2
Occupations
Everyday life
Weather

I Animals
Animals 2

Animals 3

Voit myds sy6ttaa taulukenttéddn halutun taulun nimefialk ehdottaa sinulle taydentamalla mahdollisesti
I6ytyvia tauluja esimerkiksi:
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el . ]

Taulun muokkaustilassa (ei siis painikkeen muokkaustilassa) voit mygs testata siirtymé&n eli painamalla
Q! @1 Q LI AYATSGGr GFdzt dzy YAYSY 2A1SEFEtl Lzt Sy | @

People 2 - AVAA

Mikali haluat kayttaé satunnaista siirtymista useamman taulun vl £ A §aS Q{ I Gdzyy I Ay Sy
useampi sivu siirtymislistaan, josta kayttétilan satunnainen siirtyminen valitaan.

Kayta aina Kotvalintaa, kun haluat siirtya aloitussivulle! Nain voit vapaasti vaihtaa
aloitussivua ilman isompia muutoksia koko taulustoon!

Tauluston taulujen nimié voidaan muuttaa myéhemmin eikd nimen muuttaminen vaikuta taulujen valiseen
siirtymaan. Taulun nimeda kaytetaan vain tauluston muokkaajan ja kayttajan apuna, ldytamaan haluttu
taulu, ei ohjelmiston sisaiseen toimintaan.

Yksittaisten taulujen siirto taulustoon

Kayttajan taulustoon voi lisata tauluja usealla eri tavalla, esimerkiksi leikepdydan tai tiedostojen kautta.

Huomaa, ettéd jos teet uutta materiaalia, jota haluat kayttdd useammassa eri taulustossa niin tee se aina
tyhjaén taulustoonkoska tekemalla muutokset esim. Roihu Paivaktaulustoon vaatii, etta toisellakin
kayttajalla orkaytossa Roihu Paivaketiaulusto. Et voi vieda toisella lisenssilla suojattua materiaalia
toiseen suojattuun taulustoon.

Voit tuoda omia sivuja taulustoon esimerkiksi seuraavasti:

1. Teeuusitaulusto jatallennahalututtauluti A SR2a i 22y S&aAYD Q2YIF GdGFf 1 Q
2.0 @F I Gldf dzati2x 22K2y KIFfdzad G Gdz2RIE yNYN G dzf dzi
3. Mene muokkaustilaan ja valit¢aulustonakymareé £ NG f A | @ GdidedoostiRdzt dzQ
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"1 MUOKKAA %] JARIESTA [©) ESIKATSELU

S Kieli Yo

H 1el E’Een D

= v~ [ =

Uudet taulut tulee tauluston taulundkyméan loppuun.

Mikali haluat siirtddvainosan tauluista toiseen taulustoon, valitse taulut taulundkyméssa (vasen
ylakulma):

ok

B E @

0.0 Viestit 0.0 Valokuvani

6. ¢&1 1 t dzNX @A fcildN & Brie talldntaahangs tabilaiziedoStoouomaa edelleen, jos
viet taulustoja kopiosuojatusta materiaalista, niin nama taulut avautuvat vain niissa laitteissa, joissa
on vastaavan taulust@a lisenssj aktivoituna (esimerkiksi Roihu paivakoti)

Nappaimiston luonti

DialoQ Talkin on sisaanrakennettu tydkalu nappaimiston luontia varten. Avaa taulu, johon haluat luoda
YNLILINAYA&GlI Yy bNLNEGN G dzf dzaal 2+ @FrftAdasS Q[ dz2 yN

Luo ndppaimistoasettelu

Tama avaa nappaimistdasettelu ikkunan, voit asettaa taalla suoraan painikkeet, jotka luodaan seka rivi ja
sarakevalit nappaimille.
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Luo ndappaimistoasettelu

= Isot kirjaimet

gwertyuiopa
anfghjklOa Sarakevali
zxcvbnm, . 10

-0

Rivivali

10

—e

Tee nappaimistdasettelu joko isoilla tai pienilla kirjaimilla, Talkin on sisdaanrakennettu tapa, jolla voit
muuttaa luotua nappaimistbasettelua automaattisesti isoihin tai pieniin kirjaimiin.

Jos haluat tehda néappéaimiston esimerkiksi tietylla fontilla ja vareilla ja nappéinkoolla niin tee seuraavasti:

- 4SS @81aAr LIAYALS QGFEYAATAA Saivyo QI Q

- valitse varit jefontti seka koko

- PLEAGAS LI AYALS 2F yNLNgtdnintogfr @ & Q[ dz2 Yy NLILIN?
- nappaimistéasettelu luodaan kayttaen valitun painikkeen ulkoasua

Kun nappaimisto on luotu, voit asemoida painikkeet sekd muuttaa koko nappaimistéasettelun kokoa
helposti:

@)
=
D
~

NS
c
O

g®)
Qo |

Q:

Ennustavan tekstinsy6ton kandidaatit

+2A0 Ke&l REYGNN S)/)/dzé}ﬂl-é)l-l- GStadayae
a8Yo2tA0Q 2212 yYyNEBUSONNYy aedvyozftAad a
kayttajan taulustosta eli varmasti ne kayttajalle oikgatutut versiot.
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Sanakanditaattien luonti seuraavasti:

- tee yksi sanakandidaatti
- muuta kokoa ja ulkoasua

O Painike =

£13 Sanakandidaatti

[&] Kuva
~
- BHEAGAES tdRidz AFyE{FYRARFFGGA 2F G&1 1F ¢ dzND
| ~
1 2 3 4 5 7

awle|r|tlyui[o]p2

I ] 'w

- sanakandidaatin numero osoittaa myds todenndkoisyyden eli todennadkoisin seuraava
arylr 2y M 2F AAAGN aSdzNI F @i G2RSYYN] I Aaece

Lue tasta ohjeesta, miten lataat eri ennustavan tekstinsyoton tietokannat kayttéon.

Monikieliset taulustot

Kayttajalla voi olla tarve useamman kielen kaytt6on esimerkiksi opintojen tai perheen monikielisyyden
VUOKSI.

DialoQ Talk tukee monikielisia taulustoja:

- aseta ensin useampi puhesynteesi esimerkiksi suomi ja englanti

- voit asettaa yhteensa kolme eri puhekielta

- mene taulustojen asetuksiin ja maarittele tauluihin kayttokieli taulun ominaisuuksista tai
taulustonakymasta
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5 American English

. Uusi
E B Bosanski
Avaa . .‘
? 7 S British English ;
% ?
'E| Tuo » M@ peutsch i
I 3> vie y B Eest
E Hrvatski
o Kieli 8
2 _
II Italiano
=1 = Z |

- maarittele erikieliselle taululle toinen kieli, asetettu kieliasetus nékyy taulundkymassa:

HAKU TARKISTA TAULU £} MUOKKAA 2| JARIESTA
Q O] 0O 2

ndppaimistd FIN

Ydzy {NedaGaNeN yed GFAKGE I  dthubmndidn DISIGOATAS/AIRtaR | & A QY N LIL.
automaattisesti suomenkielisen puheen (jos asetettu) sekd ennustavan tekstinsydtdn sanakirjan seka
mahdollisen taivuttimen suomeksi.

+ladlF@radAaz {dzy 1 NeddNadunhiddulomaStisastalkdhripah@adneks{ G | NI
seké sanakirjat ja taivuttimet UK Engliskieliasetuksella.

Askellusryhmat

DialoQ Talk tukee sek& automaattista ettda manuaalista askellusta.

Oletuksena jokainen taulusto muodostaa yhden askellusryhman, jota askelletaan ylavasemmasta kulmasta
alaoikeaan.

Lisdamalla askellusryhmi& materiaaliin voi painikkeiden valinnan tehda helpommaksi ja nopeammaksi.
Askellusryhméat maaritellaan taulun muokkaustilassa:

- Avaa taulu muokkaustilaan
- ¢RI 1t dzZNROAT iRyl @A &S G2AYAyi(d2 Q
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o0
Qo

NGL

- Oletuksena nakyy nyt yksi askellusryhmd, mikali taulustoon ei ole muita ryhmia
maaritelty:

1 1

|;|
=)
l;l
| —
_‘"_‘

- Valitse halutut painikkeet ja aseta niille toinen ryhma oikealta ominaisuusnaytosta:

Kytkinskannaus v

Ryhma

— 2 + | C

- Tee nain koko taulustolle, ja esimerkiksi valmis askellusryhmittely voisi olla tallainen:

1 1 1 1
2 3 3 3 3 3 || 3 3 8
% 4l 4|l 4| 4| 4 || 4 || 4 &
2 8
5 5 5 5 5 || 5 5
2 == == == — e ——— == ———— = == == ————————| —— 8
oo lele]slslels
) 7 7 7 7 7 || 7 7 8
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Kayttotila

Kayttotilassa suoritetaan tyttilaan ladattua taulustoa. Kayttotila kaynnistyy asetetulle aloitussivulle.

:

KAYTTOTILA

Mikali DialoQ Talk on asetettu kdynnistymaan suoraan laitteen kaynnistyksen yhteydessa ja ohjelman

 88Gdl aA&GF 2y OriAdidz FaSida Q' 1GAB2A INeyyAadeal

automaattisesti eika kayttajalle nay DialoQ Talkinyadikoa.

Kayttotila kdynnistyy oletuksena kokoruudulle, Winddaitteissa kayttdtilan voi asettaa myds
ikkunamoaodiin, jolloin taulustojen muokkaaminen voi isolla naytolla olla helpompaa.

Kayttotilasta poistutaan joko painamalla naytolla pitkaan ja/tai painamalla ESC nappainta. Riippuen
asetuksista taman jalkeen voi Talk kysya esimerkiksi poistumiskoodia tai naytélle avautua tydkaluvalikko.

Kayttgjan oma sisal)painikkeet

Kamera, viesti ja piirtotoiminnot toimivat kayttétilassa helppona tapana lisata kayttajan omaa mateaiaali
taulustoon, ilman etta kayttajan tai sidosryhman tarvitsee poistua kayttétilasta muokkaustilaan.

Kayttajan oma sisaltg painikkeet nakyvat kayttotilassa seuraavasti:

Maanantai Tiistai Keskiviikko
20.10.2025 21.10.2025 22.10.2025

= R R
B E E

Kayttotilassaallaisenpainikkeen painaminen avaa joko kameran tai piirtotydkalun, tai kopioi viestikentan
sisallon viestiken&an

Kameraja mikrofonitoiminto

Kameratoiminnon siséltava painike kaynnistaa automaattisesti kameran, kameran avulla kayttaja voi ottaa
painikkeeseen kuvan:
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Sulje kamera

Kamerarzoom asetus

Vaihda kameraa
etu/takakamera
(useamman kameran
laitteet)

Ota kuva

Kayttajan ottama kuva avautuu isompana nayttéon:

Kamerapainikkeesta voi ottaa tarvittaessa uuden kuvan.

Mikrofoni-toiminnolla voi kuvaan lisata &anitteitd, painamalla kerran mikrofonista aanitys kaynnistyy ja
toinen painallus lopettaa aanityksen. Tallennetut &anitteet nakyvat kuvan oikealla puolella.
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Adnitteen voi kuunnella napayttamalla sita, mikali 4anite ei vastaa toiveita sen voi poésieanalla
roskakorikuvaketta aanitteen oikealla puolella

Puheviestitoiminnolla voi asettaa kuvaan halutun puheviestin kayttéen laitteen omaa puhesynteesia. Nain
kun kuva avataan, kayttdjan oma &aani kertoo otetusta kuvasta.

Piirtopainikkeella avataan piirtotoiminnot, joiden avulla kayttdja voi piirtdd kuvan paalle. Kuvan paalle voi
myos lisatd symboleita tai tarroja laitteelle ladatuista symbolikirjastoista.

Jakotoiminto vasemmassa ylakulmassa mahdollistaa otetun kuvan jakamisen esimerkiksi sosiaaliseen
mediaan kuten WhatsApp:n:

Kayttajan lisaéama materiaali néakgginikkeesta taulustossa esimerkiksi:
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Kun kuvan sisaltdmaa painiketta painetaan, avautuu kuva isompana ja danitteet soitetaan automaattisesti.
Kuvanayttssa olevasta roskakoripainikkeesta voi painikkeen tiedot tyhjentad, mikali niille ei ole tarvetta.

Huomaa, etté ohjelman padasetuksista voit asettaa kameran ottamien kuvien tallentamisen
automaattisesti laitteen galleriaan, nain otettuja kuvia voi myos jalkikateen kayttaa, mikali painike
tyhjennetdan. Lisaksi asetuksista voi poistaa kuvien ja danitiggdestotoiminnot, jolloin kayttdja ei poista
niita liian helposti tai vahingossa.

Viestitoiminto

Viestitoiminnon avulla kayttaja voi tallentaa viestikentan sisallon painikkeeseen. X6asinto toimii
seuraavasti:

- Kayttaja luo halutun viestin viestikenttaan esimerkiksi:

mind haluan syoda lounasta

c‘“f@ @.@@‘ﬁ’@

- Jos viestikentan sisalté on sellainen, ettd tama viesti halutaan tallentaa, painetaan tyhjaa
viestitoiminto painiketta:

R

*

- Viestikentan sisalto tallennetaan viestitoiminnon sisaltaman painikkeen sisalloksi:
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- Kun kayttaja seuraavan kerran avaa taman viestin sisaltdman painikkeen, tallennettu
viesti nékyy naytolla:
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- Viestia tai kynaa napayttamalla viesti lisataan viestikenttdan, roskakorikuvakkeesta
painikkeen siséltd tyhjennetaan.

- Puhepainikkeella viestin sisaltd puhutaan suoraan.
- Ponnahdusikkunan sulkemalla viestia ei lisata viestikenttaan.

Viestin kaappa#oiminnolla, otetaan symboleiden sijaan teksti ja se sijoitetaan painikkeeseen. Tassad sama
viestikentan sisaltd, mutta naytettyna erot miten ne nakyvat kayttétilassa:

i

brsrams

ad

Eret)

. R

b

L
e

mina haluan
syoda
lounasta

Kaappaa viestioimintoa voi kayttaa esimerkiksi tekstikommunikoinnissa omien viestipainikkeiden luontiin.
¢SS Syaiy LI A ythinhiBo, B &aappaaiminhohJalkeén@simerkiksi ptiminto,

jolloin seuraavan kerran, kun painiketta pataan (kun viesti on jo kaapattu painikkeeseen) niin
suoritetaankin kaappatoiminnon jalkeinen toiminto.

Piirtotoiminto

Piirtotoiminnolla kayttaja voi piirtdd omia piirroksia ilman kayttétilasta poistumista. Piirtotoimintoja voi
kayttdd myds valokuvatoiminnolla otettujen kuvien kanssa.

Piirtotoiminto avaa joko aikaisemmin piirroksen tai tyhjan pohjan. Piirtotytkalut saa aktivoitua oikeasta
reunasta.
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Tyokalut valitaan alapalkista. Esimerkiksi jos kayttdja haluaa tehda vapaata piirtoa valitaan ensimmainen

tydkalu (pensse. ). Valinta avaa penssityokalun seka lisaominaisuudet talle (pensselin vari seka
paksuus)

O
A

Jos kayttaja haluaa, vaikka piirtaa punaisella varilla, painetaan varipainiketta (vihred), joka avaa
varivalinnan:

Varivalinnan alaosassa on osaksi lapindkyvaa varia ja ylaosassa enemman peittavaa varia.

t AANI202AYAYyY2Y Ol aSYYlIaal fFARF&aal 2y QLISNHQ 2!
muutoksia.

Piirtotydkalujen oikeassa reunassa oleva hymyna)(avaa tarrojen lisdystoiminnon, kayttaja voi
asettaa ladatuista symbolikirjastoista kuviin omia lisdyksia. Tarran lisays toimii siten etta valitaan ensin
haluttu symbolikirjasto ja sielta kuva:
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MULBERRY PCS
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Taman jalkeen etsitaan keskikohta mihin kuva halutaan asettaa, nyt sormella tai hiirella vetamalla tarran
kokoa ja pyorityskulmaa voi saataa:

( ]

Piirros tallentuu automaattisesti painikkeeseen samalla tapaa kuin esimerkiksi valokuvat. Piirroksiin on
mahdollista lisata myods aanitteita, jotka soitetaamomaattisesti kun piirros avataan kayttotilassa.
Puheviestin lisdaminen toimii samalla tapaa kuin kamstemainnossa:
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Dynaamiset kentéat painikkeissa

Painikkeeseen voi lisata staattisen tekstin lisdksi esimerkiksi kellonajan, paivamaéaran tai vaikkapa akun
varaustilanteesta kertovan tekstin.

Esimerkiksi kellonajan liséys painikkeeseen:

- [ dz2 dzdziA LI} AYA1S 2F fAANN AAAKSY G(GS1a0A71S5)

Tekstikentta
Lisad muuttuja.. C
Aika
Paivamaara
Viikonpaiva C

Paiva

— Kuukausi G
I
— Kuukauden nimi
Vuosi c
T Viikko c
Akun varaustaso
Sivun nimi C
Sivunumero
Puhekieli c

NIErUKUIME

- Voit muuttaa tekstin kokoa ja ulkoasua normaalisti
- Voit myds lisatd muita dynaamisia kenttid tai omaa tekstia dynaamisen kentan peraan
esimerkiksi:

Tekstikentta

Kello on: {TIME} C

Lisaa muuttuja... A

- Tallenna muutos
- Aikakenttad nakyy taulustosseyttotilassaseuraavasti:
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Kello on: 15:23

- Voit lisata dynaamista tietoa my6s puhekenttaan.
Objektien piilottaminen kayttétilassa

Mikali kayttaja ei hallitse viela kaikkia toimintoja tai halutaan piilottaa kayttotilassa tietoa mitka
myOhemmin ehké otetaan kayttdon, onnistuu se objektin piilotustoiminnolla.

9AAYSNI A1 &A LIAAL 20 Bphinikey Q{ F YYdzil GASi212ySQ

- Etsitdan painikkeen sijainti hakutoiminnolla

[) v i@} muokkaa  [> EsikaTseLu

sammuta

|| @il |
L]
s

CHEHES -4 i

0.0 Popup tydkalut

- Avaataulu ja painike.
- L tAGAS 2A1SFEGF 2YAYlFA&ddzdzA 1 SYGdNAGN Qt AAT ;

symboli.
Fontti
Oletus - C
Fonttikoko
— 30 (Oletus) + C
Fontin vari l
C
| Lapinakyvyys
0 + I 0 Piilotettu /
Kehyksen leveys
Oletus —+ l o Pyoristetyt kulmat
Kehvksen vari

- Painike ei nyt ndy lainkaan kayttotilassa, mutta se saadaan kayttéon poistamalla
Qt A A fc@diiral 0 dzQ
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Tulostusominaisuus

Uudella DialoQ Taklversiolla on mahdollista tulostaa materiaalia.

Tulostettaessa symbolisisaltoa on hyva huomioida, ettd tulostus toimii vain symboleilla, jotka tukevat
tulostusominaisuutta.

Tulostaaksesi PDF:n tai paperitulosteen, siirry muokkaustilaan, valitse haluttu taulu tai taulut ja valitse
tydkaluriviltd PDFai Tulostatoiminto.

Esimerkiksi, jos haluat tulostaa Harrastuks¢dulut:

Tulostus avaa ensin esikatselun:
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