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Allmant

DialoQ Talk ar en programvara for alternativ och kompletterande kommunikation (AKK) for Android- och
Windows-enheter som stédjer bade symbol- och textbaserad kommunikation.

Denna anvidndarguide introducerar de grundlaggande funktionerna i DialoQ Talk. Anvdndarhandboken ar
avsedd for anvandare av DialoQ Talk, deras familjer och terapeuter. Guiden férklarar hur man justerar
installningarna och hur man laddar, sparar och redigerar kommunikationstavlorna.

Guiden ar anpassad for bade Windows- och Android-anvdandare. Kommunikationstavlorna ar fullt
kompatibla mellan de operativsystem som stods.
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Startskarm
DialoQ’ Talk
spelarlage
SPELARE
REDIGERINGSLAGE * DIALOQ_35_SV-V14
instéliningar
redigeringslage kommunikationstavlor

Fran startskarmen i DialoQ Talk kan du justera programinstallningarna, hantera kommunikationstavlorna,
ga in i redigeringslaget och redigera kommunikationstavlorna.

Programvarans versionsnummer visas i det nedre hogra hornet av startskdrmen.

Om en programuppdatering eller nagot annat problem kraver anvandarens uppmarksamhet, kommer det
att anges pa programmets startskdrm. En programuppdatering visas t.ex. pa foljande satt:

A
{0} INSTALLNINGAR
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Installningar

Installningarna for DialoQ Talk kan 6ppnas langst ned till hoger pa huvudskdarmen. Innehallet i
installningsmenyn beror pa operativsystemet, t.ex. ar inte alla instéllningar fér Android-versionen
tillgangliga i Windows-versionen.

© Installningar

() Om DialoQ Talk

©

ﬂ} Uppdateringar #
Symbolbibliotek
& Molnsynkronisering
Talinstallningar
Sprak

[J Forutsagelse

@ Redigeringslage
{:5 Spelare

Q0 Miljskontroll

O System

@ Sakerhetskopiering

O N O O O N C N O B O N O)

@ Buggrapport

Inbyggd anvandarhandbok

DialoQ Talk har en inbyggd anvandarguide som kan 6ppnas fran applikationens verktygsfalt (Gvre hogra
hornet). Den inbyggda anvandarguiden finns inte tillgdnglig pa alla sprak.

Uppdatera DialoQ Talk

Programuppdateringar kan laddas ner fran DialoQ Talks instéllningar. Tillgdnglig uppdatering visas i
installningsmenyn:
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{E} Uppdateringar ~

Ett exempel pa en tillgdnglig uppdatering:

< ) UPPDATERA

DialoQ Talk
1.5.26.1-windows_x86_64

New Features:

- Inflected words are now displayed in the message field. Requires a compatible
Smart Grammar extension to function.

- Improved alignment tools for editing.

- EyeTech: Implemented user-driven calibration.

Important Note on Cloud Sync:

- Changed Google Drive access permissions to comply with Google's requirements.
This change means that you can now only access files stored with the DialoQ Talk
application. Due to this restriction, you can no longer open files shared with you or
share files with other users. We are working to add sharing capabilities in future
versions.

Installerad version: 1.6.0-windows_x86_64

INSTALLERA

. /

Andringarna och eventuella nya funktioner beskrivs i uppdateringsmeddelandet. Uppdatering av
programvaran ar inte obligatorisk men rekommenderas.

Uppdatering av programvaran andrar inte anvandarens innehall eller arbetsyta.

Symbolbibliotek

DialoQ Talk innehaller flera symbolbibliotek, vars tillganglighet beror pa de befintliga licensegenskaperna.
Anvéandare kan uppgradera sin licens for att inkludera kommersiella symbolbibliotek (fraga din
aterforsaljare for mer information).

Exempel pa tillgdngliga symbolbibliotek:
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Symbolbibliotek O uroarera

Blissymbolics DialoQ Symbols

Blissymbolics is a semantic graphical language that is currently DialoQ Symbols for DialoQ Talk.

composed of more than 5000 authorized symbols - Bliss-characters . .

and Bliss-words. It is a generative language that allows its users to Copyright (C) 2023-2024 Code-Q Lid. All rights reserved.
create new Bliss-words as needed.

Blissymbolics Copyright (C) Blissymbolics Communication International (Cl)
Communication = (1975-1982-2010). All rights reserved.

International

Installerad version: 1.1 Installerad version: 1.14
- _/
e N
METACOM 9 Mulberry Symbols
METACOM 9 is a professionally designed symbol library especially The Mulberry Symbols, or Pictograms, are a set of scalable SVG

developed for Augmentative and Alternative Communication (AAC). graphic images designed for communications use. They are ideal for

METACOM 9 contains approx. 17000 symbols. adults using AAC software or devices or any online accessibility use
METACOM Symbole © Annette Kitzinger. All rights reserved. :here their liberal licence ensures unrestricted use, copying and
istribution.
METACOM9 Copyright 2018/19 Steve Lee - This work is licensed under the Creative

Commons Attribution-ShareAlike 2.0 UK: England & Wales License.

Installerad version: 1.0 Installerad version: 1.2

AVINSTALLERA AVINSTALLERA

Symbolbiblioteken installeras som ett nedladdningsbart paket. Detta haller storleken pa uppdateringen av
DialoQ Talk-programvaran liten. Férutom programvaran kan symbolbiblioteken uppdateras och
uppdatering av symbolbiblioteket ar inte obligatoriskt men rekommenderas.

Synkronisering i molnet

Anvindaren kan anvianda Google Drive molntjanst genom att logga in pa Google Drive. Google har andrat
sin policy gillande anvandning av Google Drive fran tredjepartsprogramvara - vilket gor att alternativet ar
mer som en backup-funktion. DialoQ Talk kommer att inkludera ytterligare molntjanster i kommande
versioner.

Genom att folja dessa steg kan anvandaren aktivera molnlagring med Google Drive:

- Valj forst "Cloud Sync" fran installningarna:

5 Molnsynkronisering

Aktivera DialoQ Talk for ditt Google-konto genom att trycka pa "Logga in med Google":

Molnsynkronisering

& Google Drive™

Anslut din Google Drive for att aktivera sdkerhetskopiering.

LOGGA IN MED GOOGLE
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Detta 6ppnar webbladsarfonstret, loggar in med ditt Google-konto och aktiverar nédvandiga tillstand:
Select what DialoQ Talk can access

= Associate you with your personal info on
Google

See your primary Google Account email
address

L See, edit, create, and delete all of your Google
Drive files. Learn more

L See, create, and delete its own configuration
data in your Google Drive. Learn more

Make sure you trust DialoQ Talk

You may be sharing sensitive info with this site or app. You
can always see or remove access in your Google Account.

Learn how Google helps you share data safely.

See DialoQ Talk’s Privacy Policy and Terms of Service.

Cancel Continue

Valj "Fortsatt" och stang webblasarfonstret:

G Sign in with Google

Login was successful.

You can now close this window and return to the application.

Nu kan du lagra och 6ppna tavlorna till och fran din Google Drive. Du kan ocksa 6ppna de
kommunikationstavlor som delats fér dig genom att vélja "Oppna fr&n molnet" och "Delad med mig":
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MY DRIVE

My Drive

Shared With Me

Text till tal rost

Med installningarna for text-till-tal kan anvandaren valja vilken rost och vilket sprak som ska anvdandas. Om
Smart Grammar stods pa det sprak du valjer kan du aktivera eller inaktivera den har funktionen med hjalp
av talinstallningarna.

Observera att Smart Grammar-databasen ar nedladdningsbar och kan uppdateras da och da.

Anvandaren kan ocksa valja om ett pagaende (aktuellt) tal ska avslutas med ett nytt tal och om varje
innehall ska talas hogt (varje knapptryckning) eller endast de fardiga meddelandena fran meddelandefiltet.
Denna installning paverkar inte langa fardiga fraser.

© Talinstéllningar

Talrost
4B Microsoft Bengt

U svenska, Manlig, Annan Alder, Windows

Smart Grammar ®

Aktivera Smart Grammar

Avbryt tal for nytt tal
L&s upp orden

B&j ord automatiskt

P& Windows-versionen av DialoQ Talk stods Windows One Core och SAPI5-rgster. Eftersom DialoQ Talk &r
64-bitars maste dven SAPI5-résten vara 64-bitars.

Sprak

Denna installning anvands for att valja sprak for anvandargranssnittet.
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Forutsadgelse av text

Installningar for textforutsagelse inkluderar vilken motor for textférutsagelse som anvands (DialoQ Talks
interna motor ar standard) och instéllningar fér nedladdningsbara vokabular.

For DialoQ Talk-motorn kan du vélja mellan en fardigt textbaserad vokabular eller en helt tom vokabular.
Bada lar sig av anvandarens inmatning, men den fardiga vokabuldren innehaller de vanligaste orden pa det
valda spraket.

Den tomma vokabuldr kan anvdndas i symbolkommunikation for att forutsdga de vanligaste
symbolkombinationerna som anvandaren anvander.

DialoQ Talk-vokabulér Iar sig nya ord och fraser ndr anvandaren uttalar innehallet i meddelandefiltet.

Redigeringslage

Installningarna for "Redigeringslage" anvands som standardbeteende i redigeringslaget. Exempel: "Knapp"-
installningen definierar hur en ny knapp skapas som standard (t.ex. placering av text och symboler). Om
"Tala om knappinnehall" ar aktiverat laggs en talatgard automatiskt till i varje ny knapp som skapas.

© Redigeringsldge ] roae

Knapplayout (standard) Text ovanfor -

Vertikal offset for nya etiketter (0)

Vertikal offset for nya bilder (-30)

Bildupplosning (hojd) for knappar ‘ 480 -

Bildupplasning som éverstiger denna héjd skalas ned automatiskt.

Standard symbolbibliotek ‘ -

Definierar standardsymbolbiblioteket som ska anvindas nir en ny bild laggs till

|:| Rundade hérn

Stéller in rundade hérn fér nya objekt som standard

Las upp knappinnehall vid tryckning

Lagger till talfunktion till alla nya knappar som standard

Visa rutnat

Visar rutnat i redigeraren for siduppsattningen

|:| Fast vid rutnatet

Fasts till rutnt i siduppsattningsredigeraren nar du flyttar eller dndrar storlek pa objektet

A
£ . Visa farger

@ Aterstill anpassade farger...

Visa farger 6ppnar fargvaljaren:
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Du kan justera och konfigurera anpassade farger som kommer att anvandas i bakgrunder eller texter for
knappar och kommunikationstavlor. De vanligaste Bliss-fargerna som anvands av finska AKK-proffs ar redan
valda som anpassade farger (kan dndras vid behov).

Spelare / Anvéndarlage - instéllningar

Anvandarldade — installningar:

© Spelare

<& Ogonstyrning
T k Markering med mus
.} Exit metod

tZ, Meddelandefalt

V" Anvandarinnehall

© © L v O O

Applikationer

|:| Aktivera vid uppstart

Kor i fonstret

Tryck pa nedkylning (0.25 s) —e

1. Ogonstyrning

Installningar for 6gonstyrning. Till exempel for Eyetech:
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© Ogonstyrning

Kamera EyeTech - EyeOn o

<& Kalibrering

{_k Dwell klicka ®

Blickmalspunktstorlek (40 pixlar)

Ogon att spara Bade <

D Flytande meny i spelarlage

D Avsluta-knapp i flytande meny

Under Dwell klicka kan du stélla in de installningar (som uppehalstid) for dwell klick som ska
anvandas i DialoQ Talk.

Om den flytande menyn ar aktiverad kommer den att visas i spelarldget. Anvandaren kan ocksa
komma at samma meny genom att trycka pa en knapp som innehaller atgarden for
O6gonstyrningsinstallningar.

2. Markering med mus
Installningar fér musanvandning och automatisk dwell-klickning. Dessa installningar géller for
alternativa anvandningsmetoder som huvudmus, musassistent eller dwell-klickning med

pekskdrmen.

3. Exit metod

© Exit metod

Avsluta med ESC-knappen

Avsluta med ett langt tryck

Tryck och hall intervall (1.5 s) .

Hur manga sekunder tills ett 13ngt tryck accepteras

Tryck och hall ned tréskeln (29 pixlar)

Hur mycket rorelse tllats utan att avbryta ett langt tryck.

Exit metod Ingen -

Visa verktyg vid utgang

Snabbredigering Forenklat 5

Instéllningar for att avsluta spelaren/anvandarlage.
- Avsluta genom att trycka pa ESC och / eller
- Avsluta med en lang tryckning

Tryck och hall-intervallet ar den tid som krévs for att registrera ett langt tryck. Troskelvarde ar det
antal pixlar som fingret/urvalet (som mus) kan rora sig under en lang tryckning - for enklare
avslutning - forkorta intervallet for lang tryckning och 6ka tréskelvardet.
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Avslutningsmetod, vilket avslutningssatt som anvands efter att ESC-tangenten och/eller lang
tryckning har registrerats:

-Ingen

- Skjut, skjutlas for att ga tillbaka till huvudskdrmen.
- Kombinationslas, (pin-kod)

- Numeriskt pin-kodslas

Med kombinationslas och numeriskt pinkodslas kan du stélla in din egen pinkod:

Exit metod Kombinationslas -

Koda

Pin-kod 7706 dr en master-kod, som fungerar alltid!

Visa verktyg - definierar om verktygsmenyn ska visas efter den mojliga avslutningsmetoden.
Verktygen inkluderar Sok, Behorighet (anvandarbehorighet for anvandning av tavlan),
Snabbredigering - start och Avsluta till huvudskdarmen.

Snabbredigering - 6ppnar redigeringslaget direkt pd den aktuella tavlan. Om "Enkel" ar instélld
Oppnas endast ett begransat redigeringslage (for grundlaggande andring av knappbild/symbol och
text). Med instéllningen "Professionell" ar avancerad redigering mojlig (inklusive t.ex. knapp
placering och atgéarder).

4. Meddelandefilt, installningar fér meddelandefiltets standardbeteende, t.ex. inbyggda kontroller
och annat beteende.

Inbyggda kontroller inkluderar funktioner fér radering och frashistorik.

5. Anvéandarinnehall, installningar relaterade till eget media innehall (t.ex. om bilder tagna med
DialoQ Talk ska sparas i galleri)

6. Applikationer, lista 6ver applikationer som kan startas direkt fran kommunikationsbordet (i
anvandarlage)

7. Aktivera vid programstart, valj detta om du vill att DialoQ Talk automatiskt ska starta upp pa
kommunikationsbordet. Annars kommer startskdrmen att visas nar enheten startar.

8. Fordrojningstid for tryck, tid for att registrera ett nytt knapptryck.

9. Korifonster (endast Windows-version), spelarlaget startar i fonster i stéllet for helskarm.
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Omegivningskontroll

Installningar for omgivningskontroll.

Installningar for system
Innehadllet i systeminstallningarna beror pa enhet och operativsystem. For Android-enheter finns det t.ex.

fler enhetsbaserade systeminstéllningar an for Windows-enheter.

Med hjalp av Android-enhetens instéllningar kan anvandaren t.ex. avsluta kiosklaget.

Sakerhetskopiering

Mojlighet att skapa sakerhetskopior, t.ex. sdkerhetskopiera anvandarens vokabular for prediktivinmatning.
Det ar maojligt att aterstélla sdkerhetskopian med hjalp av samma meny.

Buggrapport

Om programvaran eller enheten inte fungerar som férvantat kan anvandaren aktivera felsékningsloggning
och skicka felrapporten till Code-Q.
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Kommunikationstavlor

Oppna hanteringen av kommunikationstavlan fran DialoQ Talks startskidrm ( i mitten):

SahkoSANOMA 48 Svensk Copyright © 2022 Tikoteekki
Information om det aktuella
Produktinfo Inte sparcd meddelandetavlan
E-post: tikoteekki@kvl.fi Antal sidor: 98

Licensstatus: Licens giltig
Licens-ID:  d4854074

ER=NON s
Nedladdningsbara

OPPNA | ¥ spara |y NEPLAOOHIGSEART kommunikationstavlor

Skapa en ny Oppna tavlan fran Spara aktuell arbetsyta
tavla enheten eller moln (tavla) till enhet eller
moln
Arbetsyta

DialoQ Talk 6ppnar kommunikationstavlan i den sa kallade arbetsytan. Alla dndringar som gors i
redigeringslaget gors i arbetsytan. P3 sa satt fungerar den 6ppna arbetsytan automatiskt som en "backup".
Andringar sparas i en fil ndr arbetsytan sparas med funktionen "Spara".

Arbetsytan sparas och 6ppnas automatiskt nar DialoQ Talk stangs eller 6ppnas. Endast en arbetsyta kan
vara Oppen at gangen, sa nar en anvdndare dndrar en tabell maste han eller hon spara dndringarna i en ny
fil eller i en befintlig fil. Observera att du kan importera en annan kommunikationstavla till arbetsytan med
hjalp av funktionen "import" i redigeringslaget, dvs. du behover inte alltid stdnga och spara den 6ppna
arbetsytan i en fil.

Det rekommenderas att arbetsytan sparas efter att anvandaren har gjort andringarna for att undvika att
arbetsytan oavsiktligt forstérs (t.ex. med funktionerna "Ny” eller "Oppna").

Nedladdningsbart material

DialoQ Talk innehaller kommunikationstavlor gjorda av professionella inom AKK. Dessa tavlor finns
tillgdngliga som nedladdningsbart innehall (exempel pa finska):
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Nedladdningsbart innehall ~ svenske

Bliss-karta ® DialoQ 35 ®
Denna Bliss-karta ar éversatt till svenska fran den finska standardkartan, DialoQ 35 &r ett grundliggande bradset designat fér
och skiljer sig en aning fran den rikssvenska standardkartan. Kartan kan symbolkommunikation. DialoQ 35 bradset innehaller karnvokabular for
madifieras enligt eget behov. dagliga kommunikationsbehov, veckokalender och tangentbord med
forutsagande textinmatning.
Bestillning: tikoteekki @kvl fi
l ollala
DialoQ’
Version: 1.1 Version: 1.4
LADDA NER OPPNA AVLAGSNA
s A
SahkoSANOMA 24 Svensk ® SahkoSANOMA 48 Svensk ®
De svenska SahkoSANOMA versionerna innehaller ca 100 sidor med De svenska Sahk6SANOMA versionerna innehaller ca 100 sidor med
PCs-bilder indelade i 18 kategorier. Kategorirutorna finns pa varje sida PCS-bilder indelade i 18 kategorier. Kategorirutorna finns pa varje sida
och genom att vélja kategori, Gppnas en sida med aktuella bildsymboler och genom att vélja kategori, &ppnas en sida med aktuella bildsymboler
(24 PCS bilder per skarm). Vald bild, eller valda bilder syns i en (48 PCS bilder per skarm). Vald bild, eller valda bilder syns i en
meddelanderad ovanfor bilderna, och kan lasas upp med en svensk meddelanderad ovanfér bilderna, och kan lasas upp med en svensk
talsyntes. Sidorna gar att uppdatera, bilderna gar att byta ut enligt behov. talsyntes. Sidorna gar att uppdatera, bilderna gar att byta ut enligt behov.
Bestallning: tikoteekki @kvlfi Bestallning: tikoteekki @kvlfi
Version: 1.1 Version: 1.1
A J

De flesta kommunikationstavlorna ar kommersiella och kraver en licensnyckel fran den som utvecklat
kommunikationstavlan. Du kan filtrera tavlorna efter det sprak som stéds med hjalp av rullgardinsmenyn i
verktygsfaltet. Observera ocksa att vissa tavlor kan anvanda ett annat symbolbibliotek.

Spara tavlan

Arbetsytan sparas till en fil med hjalp av spara-funktionen. Om du anvander en version som har stod for
molnsynkronisering (Google Drive) kan du dven spara och sdkerhetskopiera dina kommunikationstavlor till
molnet.

Observera att om du startar en ny kommunikationstavla (ny tavla) ar den inte skyddad av en licens, om du
vill att ditt arbete ska skyddas och delas via DialoQ Talk, vanligen kontakta: dialog@code-q.fi.

Om du gor andringar i en licensskyddad kommunikationstavla kommer dndringarna ocksa att krdva en
licensnyckel, sa anvand inte nagon kommersiell tavla som mall - om du inte vill skydda den med samma
kommersiella licens.

Anvandarnas eget innehalle

DialoQ Talk innehaller ett mycket enkelt satt att lagga till eget innehall. Kamera-, mikrofon- och
ritfunktioner kan 6ppnas direkt i spelaren. Data lagras direkt i knappens innehall (och sparas darmed i
arbetsytan och i DialoQ Talk-filen ndr man sparar).

Anvandaren kan ocksa lagga till egna korta meddelanden genom att forst skriva ett meddelande i
meddelandefiltet och sedan vélja den knapp som innehaller "meddelande"-funktionen. Meddelandet
lagras pa en knapp och kan enkelt 6ppnas i efterhand.

© Code-Q Itd 2024 Page 15/ 51




DialoQ’ Talk | Zz=

Sakerhetskopiering av kommunikationstavlan

DialoQ Talk arbetsyta lagrar alla andringar automatiskt. Den fungerar alltsa som en sdkerhetskopia,
"nulaget" for kommunikationstavlan, och originalfilen sparas som en sdkerhetskopia. Observera att om
anvandaren 6ppnar en ny tavla kommer alla andringar i arbetsytan att ga forlorade om de inte har sparats i
en fil (lokalt eller i molnet). DialoQ Talk kommer i sadana fall att meddela anvdndaren att dndringarna
maste sparas.

Hur man sakerhetskopierar andringar:

1) Gor andringar i arbetsytan
2) Oppna hanteringen av kommunikationstavlan
3) Valj "Spara" - och vilj fil eller molnlagring

Inte sparad
Antal sidor: 65

1B O C

NEDLADDNINGSBART
INNEHALL

NY OPPNA v SPARA v

@ Spara som

o Spara som till moln
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Redigeringslage

| redigeringslaget kan anvdndaren dndra kommunikationstavlor och lagga till nya tavlor genom att anvdnda
en mall eller genom att goéra en kopia fran en sida:

Q sok () inspekTERA [ ] siDA i} REDIGERA  $E ORGANISERA EFTER [ > FORHANDSVISNING S, VERKTYG

i Rensaval

I
iy vl allt

£
o

I P

==
B} Valj anvandarens sidor

8 skira(1)

Fraser Smaord
@ Kopiera (1)

O O

H___ cHA = - ||

AEEEEEEE - | G of w2 | e B ;,
Eoraole oo ,«’144\@!44! «
;‘DEB\EDB‘ = 2| p\.g.iﬂﬁ 2
WEEDEEDEE Rt o
) o »E & o -~ o <@

Instéllningar popup Mina filer popup Fotos Meddelande Meddelande 1

Sokning fran sidorna

Med hjalp av sOkverktyget i redigeringslaget - verktygsfaltet kan anvandaren soka och filtrera ratt tavlor
efter ett sidnamn eller efter hela innehallet:

K (D) INSPEKTERA D SIDA JE‘: REDIGERA $E ORGANISERA EFTER ‘\vsm.'r‘-.'s

[S‘dk pa namn

EEE |_ ~? H
Sokmal Sokmetod
(tavlor/innehall) (start/villkorsord/exakt

Tryck pa "Sokmal" (ikonen) for att byta sékmal mellan tavlans namn och hela innehallet.
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Till exempel, om anvandaren vill soka alla tavlor som innehaller "dricka" - knapp:

1) Byt sokmal till innehall:

ok pa innehall

e

2) Skriv "dricka" i sokfaltet och dndra vid behov s6kmetod (hoger sida av sokfaltet):

r=== —_
(1) INSPEKTERA D SIDA il0} REDIGERA $Z ORGANISERA EFTER "\ VERKTYG

Sok pa innehall
(dricka

CHE @ W cHE @& @) - ||

o LASS A5 . nE A=A Ge s o H

-:;mE %g«-s&-:.a@ig %%**ii&iﬂ@:-

Sy s UEEREEEE W - CESEEST N

< M e N RIS B T s e TR "

B &0 {HELF s 2 Lo nEEED -5
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De sidor som innehaller "dricka"-knappen visas.

Redigering av sidorna

For att redigera en sida, markera och klicka pa den eller anvédnd verktygsfiltet och "Sida - Oppna":

r="1 —
(© INSPEKTERA DA {0 REDIGERA $= ORGANISERA EFTER

-Sok pa inn

dricka

{Z Oppna

O
Importera 4 %
=
Exportera y Hi =
: Jics
O T ErenEEEF

Mat och klader
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Den valda sidan 6ppnas i redigeringslage:

D)} REDIGERA Q ATERSTALL ZOOM [T unAL ﬁ PDF g SKRIVA UT @ HIALP
SIDA SYMBOLER BILDER
- |
DJ ur Utseende ~
Dimensioner
Bakat Radera Radera allt
O = 1920 x 1200 (16:10) - ATERSTALLA
. PASSA
Fraser jag arfvara ga bra hund katt hést Manniskor
@Q
— CR) Bakgrundsfarg
; => & | e | af
— ! ATERSTALLA
du datid klappa dalig undulat akvarium hamster Bakgrundsbild
@ =
¢ ‘_ ﬁ UPPSATTNING ATERSTALLA
Viktiga ord &
" ) . 5 5 Installningar -
* den / det viljia gilla rolig papegoja kanin mus. u
d m O it — Teckensnitt
Mina filer ‘@' ‘@, 4 h <n S Mat och
Klad
@ /‘ ﬁ ﬂ @ fj:ﬂ Standard - ATERSTALLA
N
@ han se héra trakig utmarkt skoldpadda terrarium j@i A
pry Teckenstorlek
Installningar == Datum och tid .
T & @ —  30(Standard) + ‘ ATERSTALLA
. == 4 Ramens groviek
marsvin
Startsida Halsa
ﬂ = @ Standard =+ ATERSTALLA
Ram farg
Anvand som startsida

Egenskaperna visas till héger och visar egenskaperna for det valda objektet (pa bilden visas egenskaperna
for den aktuella sidan). Om du klickar pa ett meddelandefélt eller en knapp visas egenskaperna for det
valda objektet.

| egenskaperna kan du ocksa vélja "Symboler" fér enkel och snabb knappredigering. Du kan lagga till en ny
knapp eller andra en befintlig genom att bara "dra och slappa".

Sidvyn visar den faktiska tavlan, du kan zooma in och ut med zoomfiltet eller, i skrivbordslage, anvdanda
musens rullhjul for att zooma in och ut.

Can | see that? | am sad

i | m

&

" 2
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Né&r objektet ar markerat kan det flyttas (genom att valja fran mitten) eller andra storlek genom att
anvanda hérnmarkeringspunkterna:

Nar du flyttar objektet pa en sida med "fri positionering" visas riktlinjerna. Dessa hjalper anvandaren att
rikta in objekten i samma linje horisontellt eller vertikalt.

L

o] | good morning | want | like that
m\ol . 3 - |
I = - = Qﬂ e = w,
/e 1 good night | | don't want [ | don't like that )
W

Du kan ocksa anvanda tangentbordet for att flytta det valda objektet genom att trycka pa piltangenterna
(pixel for pixel) eller CTRL + piltangenterna (bakgrundsraster).

Tangentbordet kan ocksa anvandas for att andra storlek pa objektet. Nar objektet ar markerat trycker du pa
SHIFT-tangenten och anvander piltangenterna for att andra storlek pa objektet. Om du anvander
CTRL+SHIFT+pilknapparna andras storleken pa objektet med storleken pa bakgrundsgallret.

DialoQ Talk innehaller obegransat antal angra-lagen, sa nar du gor modifieringen kan du alltid anvdnda
angra pa verktygsfaltet:

[E] Hiae Y AnGra 3) (V) sparA OCHSTANG  (X)

© Code-Q Itd 2024 Page 20/ 51




DialoQ" Talk

Valj flera object

Om du vill markera flera objekt pa en sida anvander du markeringsverktyget (verktygsfaltet) eller klickar pa
objekten samtidigt som du trycker pa CTRL fran tangentbordet.

r==1 r A - ~
:’|=nj REDIGERA III INRIKTNING ~ #|+ DIMENSIONERING OCH AVSTAND Q ATERSTALL ZOOM I = LINJAL h PDF

Djur‘

Viktiga ord . @ ﬁ A
den / det ‘ vilja | gilla rolig H papegoja ‘ kanin ‘ mus

Du kan flytta eller andra storlek pa de valda objekten, forflyttningen gérs genom att trycka pa inuti det
valda omradet och flytta markeringen, storleksandringen gors med hjalp av de gula
storleksandringspunkterna.

Fraser ' ar/vara hund katt
]
n £ ) —
Smaord — i i i
I du datid . . e | aran
A .

Du kan ocksa anvanda verktygsfaltet och verktygen " Inriktning" och "dimensionering och avstand" for att
dndra storlek pa eller justera markeringen.

Om du vill andra storlek pa eller justera urvalet anvinds masterobjektet for justering/storleksanpassning.
Master-objektet ar det objekt som visas med réd kant. Du kan véalja om knapparna (t.ex. genom att trycka
pa CTRL) for att andra masterobjektet.
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Kopiering och duplicering av knappar

Du kan kopiera och klistra in markerade objekt genom att trycka pa CTRL+C och CTRL+V eller genom att
anvanda verktygsfaltets kopierings- och klistrafunktioner.

Om du vill duplicera det markerade objektet (t.ex. skapa tva rader med tre knappar) markerar du objektet
och anvander funktionen "Duplicera objekt" i verktygsfaltet:

Duplicera objekt 3 x 2

D Duplicera original

Kolumnavstand

10

—

Radavstand

10

—

CANCEL OK

Rita tva rader och tre knappar i ett brett omrade och tryck pa ok. Du kan ocksa d@ndra avstandet mellan
raderna och kolumnerna for objekten.

Meddelandefalt

Du kan dndra utseendet pa meddelandefaltet i redigeringslaget:
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OF uwae [ por M skrivaut [E] HALe

[:1* VAU EE' BYTA [’:TF;& DIGERA III INRIKTNING Q ATERSTALL ZOOM

MEDDELANDEFALT SYMBOLER BILDER
Utseende -
DJ ur Genomskinlighet
Bakat Radera allt 0 —+ ‘ @ Délja
O = Ramens grovlek
l"] Standard + ‘ @ Rundade hém
Fraser jag ar/vara katt Manniskor I
20,
| = wl [
o —
Sméord Vardagsliv Bakgrundsfirg
du datid akvarium ‘ p—
s ~
4 ‘_
Viktiga ord g Storlek och position
bredd hejd
den / det vilja
=« = o — 1231 + ‘ — 188 + ‘
Eﬁler ;‘ ﬁﬂq ade ‘ x position y position
%; han se skoldpadda | terrarium J%h A= 2el + ‘ - ¢ + ‘
Instaliningar [ By ﬁ Datum och tid | Staplingsordning
Tn > @ = 31 + ‘ ATERSTALLA
o 4 L
= hon vi marsvin . |
Startsida S Halsa
#& & | g P | = .
el WS |
. L ¥ =

Varje sida kan ha ett meddelandefilt, innehallet i meddelandefiltet ar Player-mode wide - sa innehallet
overfors fran sida till sida om det inte rensas med hjalp av rensa-funktionen.

Meddelandefaltets beteende kan andras i DialoQ Talk-installningarna. Till exempel vad meddelandefaltet
gor nar anvandaren klickar pa det eller om det innehaller inbyggda kontroller.

Lagga till ett nytt object

For att lagga till ett nytt objekt, t.ex. en knapp eller ett meddelandefalt, klickar du pa 6nskad plats pa
bradet. Valj objekttyp (eller klistra in om du har nagot pa klippbordet):
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Knapp
l [C] Ordkandidat
] Bild

Etikett

T
N

Applikationer

&9

Klistra

Skapa tangentbordslayout

Vi )

pa

e

DialoQ’Talk | 5z

Om du vill Iagga till en knapp véljer du " Knapp" och redigeringslaget for knappen 6ppnas.

Redigering av knappar

For att lagga till en bild eller en symbol till en knapp véljer du verktygsfiltet och "Lagg till symbol".Du kan
valja mellan symbolbibliotek, bildfil eller kamera.To add a symbol from DialoQ Talk — symbol library:

© Code-Q ltd 2024
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LAGG TILL SYMBOL ¢ LAGG TILLETIKETT % RENSA INNEHALL

bliss
dialog
metacom
@

mulberry

o=
C
selkoseks

Nar symbolbiblioteket 6ppnas kan du bladdra bland symbolerna eller anvanda sokfaltet:

SPRAK  Swedish

[Inledande sokning

@D

Sokmetoden valjs fran hoger sida av sokfaltet. Om du t.ex. vill hitta alla symboler som innehaller "du" valjer
du forst "exakt matchning":

- = (H

Skriv sedan "du" i sokfaltet, resultatet visas som:

Exakt sokning

@° [ du |+ = @

Questions and statements

Va r‘ a r d u ? Vilken typ av bocker tycker du om? d u
Verbs ‘
Time f @ ‘ a
Descriptive words -¥ ., 6
People du du du déar

Vilj 6nskad symbol med ett klick eller tryck pa OK (verktygsfaltet):
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du
@

For att flytta en symbol, valj den och flytta den antingen med musen eller pekskarmen.
Andra storlek pd symbolen genom att zooma (tva fingrar) eller genom att anvinda musens scrollhjul.

For att rotera symbolen anvander du rotationsgesten eller musens rullningshjul med CTRL - nedtryckt pa
tangentbordet.

Lagg till en bild via internet

Windows operativsystem: For att ldgga till en bild pa knappen via internet trycker man forst pa "Lagg till
etikett" och skriver det 6nskade ordet i textfaltet. Anvdndaren véljer sedan "Lagg till symbol" i
verktygsfaltet och "Internet". Webblasaren éppnar en bildsékning fér den inmatade texten. Markera
onskad bild, hégerklicka och valj "Kopiera bild". Ga tillbaka till DialoQ Talk-appen och vélj "Klistra" i
verktygsfaltet.

Operativsystem Android: Det gar att lagga till en bild till knappen via internet genom att forst trycka pa
"Lagg till etikett" och skriva det 6nskade ordet i textfaltet. Anvandaren valjer sedan "Lagg till symbol" i
verktygsfaltet och "Internet". Webbldsaren 6ppnar en bildsokning for den inmatade texten. Valj bilden och
ladda ner den. Ga tillbaka till DialoQ Talk och valj "Lagg till symbol" i verktygsfaltet och "bildfil". Valj den
bild som du laddade ner fran mappen.

Lagg till flera symboler

DialoQ Talk stoder flera symboler och bilder for en och samma knapp. Om du t.ex. vill ldgga till en bakgrund
for bilden ovan véljer du en ny bild eller en symbol (i det har exemplet symbolen "lekplats"):
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AGG TILL SYMBOL ‘E]_ BESKARA ., LAGG TILL ETIKETT AVLAGSNA Q RENSA INNEHALL LL‘ KOPIERA ['é KLISTRA Q HIALP ™) ANGRA (5
Symbol
imagey//dialog/friendpng
Horisontell offset
I — -2 =+ ATERSTALLA
I Vertikal offset
= 35 -+ ATERSTALLA
Skala
— 79 -+ ATERSTALLA
Rotation
— 0 + ATERSTALLA
Staplingsordning
.0 . e — 1 ATERSTALLA
S A
’ @ Spegelbild
@ Bildbeskrning

Anvand "staplingsordning" for att dndra ordningen pa den valda bilden. Noll (0) ar bakgrunden och hogre
siffror visas hégre upp pa en knapp. Observera att redigeringslaget for knappar alltid visar den valda bilden
langst fram, men nar den sparas anvands "staplingsordningen" for att layouta bilderna. Sa nar du valjer noll
for lekplats - symbol visas knappen i spelarlage som:

lekplats

Anvandaren kan ocksa anvanda klippbordet for att klistra in bilddata till en knapp.

Lagg till och andra etiketten

Anvandaren kan lagga till flera textetiketter for varje knapp. Om du véljer textetikettobjektet 6ppnas
etikettegenskaperna:
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Etikett

IekaaG ‘ ATERSTALLA

Lagga till en variabel... hd [
Text farg
Horisontell offset

— 0 =+ ATERSTALLA
Vertikal offset

= 0 + ATERSTALLA
Skala

— 100 -+ ATERSTALLA
Rotation

— 0 -+ ATERSTALLA

Pa samma satt som med symboler kan anviandaren zooma och rotera etiketterna.

Textetiketten kan ocksa andras direkt i kommunikationstavlans vy, utan att knappen 6ppnas i
knappredigeringslaget. Valj knappen och dndra textetiketten i egenskapsvyn:

B SKRIVA UT @ HJALP

KNAPP SYMBOLER BILDER
‘ lekplats v ATERSTALLA
t o Anvand som text @ Inflektera inte
Funktioner v

Funktioner for knappar

Né&r anvandaren skapar en knapp kan vissa funktioner laggas till som standard (beror pa de allménna
installningarna for redigeringslaget i DialoQ Talk). Anvandaren kan lagga till fler funktioner genom att
dubbelklicka pa funktionen eller dra funktionen till knappens aktivitetslista.

Funktioner kan ordnas om i aktivitetslistan genom att dra funktionen fran ikon:
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KNAPP SYMBOLER BILDER
Funktioner v

® » @ w=» [ X

Skriv Tala ut Radera Ga Ljud Paus

¢ O W & [ Z

Media Enhet Rensa Rita Kamera Text

@ O O %

Miljé Sok Férutsdge... | Nysida | |Miljdkont...

@ Knapp O Meddelandefalt

lekplats ’

Lagga till en variabel... v

Funktionen kan tas bort genom att trycka pa symbolen for borttagning H

Ordningen i atgardslistan ar ocksa korningsordningen for funktioner, sa den dversta funktionen koérs forst.
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Sa i foljande exempel skrivs forst knappens innehall till meddelandefiltet, sedan 1 sekunds paus och efter
pausen ldses knappens innehall upp med hjalp av talsyntesen:

Funktioner -

® » a - 3 X

Skriv Tala ut Radera Ga Ljud Paus

¢ D O @ @ #

Media Enhet Rensa Rita Kamera Text

@ o o & %

Miljé Sok Forutsdge... | Nysida ||Miljokont...

@ Skriv X

@ Textlage

‘—10004—‘

D Tala ut

@ Knapp O Meddelandefalt

lekplats ‘ ’

Lagga till en variabel... -

Tillgangliga funktioner

Tillgangliga funktioner for en knapp:

Function Beskrivning
Denna funktion skriver symbolen och knappinnehallet (se knappegenskaper) till
@ meddelandefiltet. Med alternativet "textlage" skrivs endast texten, och anvdndaren kan
Skriv ocksa definiera tangentbordsfunktioner/speciellt textinnehall som ska anvandas i
"textlage".
@ Tala ut - funktionen talar hogt om innehallet i knappen eller meddelandefiltet (se
funktionens egenskaper). Anvdandaren kan ocksa lagga till specialfalt for tal (som
Tala ut datum/tid/batteriniva...). Med "spela upp"-knappen bredvid atgardsegenskaperna kan
anvandaren lyssna pa hur tala ut - funktionen kommer att fungera i spelarlage.
@ Raderar hela innehallet i meddelandefiltet eller bara det senast infogade objektet,
beroende pa funktionens egenskap.
Radera
np Ga-function, for att navigera till en 6nskad tavla, hem (startsida) eller tillbaka (foregaende
- tavla i anvandningshistoriken). Den kan ocksa anvandas for att 6ppna ett popup-fonster.
clf'j Ljud- function kan anvandas for att spela upp en ljudfil eller en inspelad rést. Anvandaren
Lod kan spela in klipp direkt genom att anvdanda egenskaperna for ljud - funktion.
Ju
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Z Paus-funktion, pausen stalls in i millisekunder: 1000ms = 1 sekund.
Paus
|‘E Media-kontrollfunktioner, som volym upp / ner.
Media
LE Enhet - relaterade funktioner som "stang av datorn".
Enhet
Rensar anvandarinnehallet pa den aktiva tavlan. Detta kan anvandas for att rensa all data
E som tagits/skapats med knappfunktioner, t.ex. foton
Rensa
é:)f Rita - funktionen 6ppnar en tom skdrm dar anvandaren kan rita sina egna bilder.
¥ ] Anvandaren kan ocksa lagga till ljud till en bild genom att anvanda mikrofonfunktionen
Rita (spelarlage).
Oppnar kameran s att anvdndaren kan ta en bild i spelarldge. Den tagna bilden lagras pa
en knapp och i enhetens galleri (om den inte avaktiveras i Talk-instadllningarna).
Kamera
Tﬁ Text/meddelande - funktion. Nar den anvands i spelarldge lagras innehallet i
b= meddelandefiltet till en knapp. Detta meddelande kan sedan anvandas av anvandaren
Text senare for snabbare kommunikation som "egna meddelanden”.
@ Med miljo/installning - funktion &r det majligt att dndra vissa installningar direkt fran
spelarlaget. Med den har dtgarden kan du till exempel aktivera och inaktivera den smarta
Miljé grammatiken (Smart Grammar).
Q Sokfunktion for att soka efter 6nskat innehall i spelarlaget. Sokfunktionen visar ocksa vagen
till symbolen.
Sék
| Forutsagelse - funktioner for prediktiva text. Till exempel nasta och foregaende
matchningar for kandidater.
Farutsage...
Skapar en ny sida fran en befintlig sida i spelarldget. Kan t.ex. anvandas for att skapa
kalendersidor eller fler kamerasidor.
Ny sida
Q Lagg till miljokontrollkommando pa sidan. Kan anvdndas for att styra enheter i hemmet
= som TV, sang, lampor...
Miljékont,
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Konfigurera startsidan

Startsidan ar den sida som 6ppnas nar kommunikationstavlan 6ppnas. Denna sida 6ppnas ocksa
automatiskt om DialoQ Talk ar installd pa att 6ppna direkt till spelarlage.

Startsidan kan stallas in under sidans egenskaper och installningar.

Anvand som startsida

Alla knappar som har go - funktion med 'hem' - egenskap kommer automatiskt att 6ppna startsidan nar de
trycks in i spelarlage.

Skapa ett tangentbord

DialoQ Talk har ett eget verktyg for att skapa ett tangentbord. Tangentbordet skapas genom att klicka pa
sidan och valja "Skapa tangentbordslayout":

v ] «napp

[] Ordkandidat
Bild i
T ctikett i

. Applikationer

b

[

[ Kistra

Skapa tangentbordslayout
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Detta 6ppnar ett fonster dar tangentbordslayouten kan dndras, t.ex. tangenternas avstand i de vertikala
och horisontella linjerna och for att géra layouten for stora/sma bokstaver direkt:

N
Skapa tangentbordslayout

OWERTYUIOPA B Versaler
AS DFGH JKLOA Kolumnavstand
ZXCVBNM; : ‘

Radavstand

CANCEL oK

Om du vill skapa ett tangentbord med olika farger (bakgrunds-, ram- och textfarg) gors det pa foljande satt:

- skapa forst en knapp som motsvarar den 6nskade knappen, t.ex. mork bakgrundsfarg och ljus textfarg.

AAA

- markera knappen och tryck pa hoger musknapp (eller tryck lange pa pekskdarmen) och valj "Skapa
tangentbordslayout":
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Skara
Kopiera
Klistra

Klistra in atgarder

Rensa innehall

Radera

‘ Skapa tangentbordslayout

Vali 4

- kan du flytta tangentbordslayouten till 6nskad plats och t.ex. andra storleken sa att den passar sidans
layout:
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Ord- och symbolkandidater

Ord- och symbolkandidater skapas genom att klicka pa sidan och vélja en "Ordkandidat". Detta objekt visar
ordprediktioner enligt den ordbok som anvands, och om tabellen innehaller en symbol for ordet visas ocksa
en symbol.

Knapp
=2 Meddelandefilt
- [ Ordkandidat
..... Bild
T cEtikett

Forst gor du kandidaten i 6nskad storlek och justerar t.ex. fargerna efter dnskemal. Markera sedan
kandidaten och valj "Duplicera objekt" i verktygsfaltet:

Duplicera objekt 6 x 1

I:l Duplicera original

HEEEEN

Kolumnavstand

‘10

ﬂ

Radavstand

‘10

ﬂ

CANCEL oK
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Du kan placera och justera de duplicerade objekten sa att de far 6nskad storlek:

‘dll2] 8458

Ordbdcker och forutsagelse

| programmets installningar kan du vélja vilka ordbdcker som ska anvandas vid forutsagelser. Om du
anvander DialoQ Talks interna ordbok lar den sig ocksa bade nya ord och ordkombinationer fran
anvandaren.

':‘ Fbrutségelse @ HIALP w:'::-e.TANG
Forutsagelse DialoQ Talk (Standard) o
G Ordforrad ©

Med instéllningen "Ordforrad" kan du valja vilken ordbok som ska anvdndas. Ordboken kan vara en fardig
textbaserad ordbok eller en helt tom ordbok. En helt tom ordbok kan anvédndas sarskilt i
symbolkommunikation, dar kandidaterna visar de mest anvanda symbolerna och férutspar nasta symbol
baserat pa anvandarens tidigare inmatningar.

O rd fo rr é d PPDATERA  Svenska

Svensk Ordbok

En svensk ordbok designad fér textkommunikation, kapabel att
lara sig av anvandarinput och inkludera anpassade ord.

Copyright © 2023 Code-Q Ltd. All rights reserved.

Installerad version: 1.0

AVINSTALLERA ()

- _

| exemplet valjs en fardig ordbok for textbaserad férutsdagelse som kompletteras med anvdandarens egna
ord och ordkombinationer allteftersom de anvands.

Ett tangentbord som skapats enligt denna instruktion, med en textbaserad ordbok, skulle se ut sa hari
spelarlage:
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jag jagt januari

a

Skapa en ny sida

En ny sida kan skapas antingen genom att anvdanda och kopiera den fardiga sidan som mall eller genom att
anvanda de tomma mallarna.

For att skapa en ny tom sida véljer du funktionen ”Sida — Ny” i verktygsfaltet:

r==1 —
(1) INSPEKTERA D SIDA iIG3i REDIGERA $= ORGANISERA EFTEF

e = F B0 wmiln

kok 2

Importera 4

Exportera 4

LR R T B .

- ST T e e e
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Vilj en mall fér en ny sida eller skapa en ny mall ("Ny mall" - val). Om "Ingen mall" viljs ar sidan "fritt
placerad", vilket innebar att knapparna kan placeras fritt.

mmm -
258 REDIGERA MALLAR VALJ EN MALL

Ingen mall Mallipohja 1 Mallipohja 2 Mallipohja 3

Sidorna kan innehalla flera stilar, sa att vissa sidor kan positioneras fritt och andra med rutnatsbaserad
positionering.

Sidnavigering

Genom att lagga till navigeringsfunktionen ('Ga') till en knapp kan anvandaren véxla mellan sidor.

O Tillbaka O Hem

@ Sida O Popup

O Foregdende lankad sida O Nasta lankad sida

@ Randomisera

‘ Vardagsliv -

DialoQ Talk stéder ramdomiserad -navigering som kan anvandas for att skapa dynamiska tavlor eller spel
som " tarning".

For att skapa slumpmassig navigering valjer du " Randomisera" och inkluderar alla 6nskade sidor som du vill
anvanda for slumpmassig navigering.

Anvdnd alltid Hem - egenskapen fér en knapp som gar till startsidan. Pa sé sdtt kan
anvdndaren byta startsida utan att behéva modifiera varje funktion pd knapparna..
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Det ar mojligt att andra sidnamn utan att vara radd for att bryta navigeringen, sa sidor kan namnges fritt.
Namnet dr mer for att anvandaren ska forsta innehallet i den tavlan.

Lagga till sidor pa befintlig kommunikationstavla

Det gar att lagga till sidor pa kommunikationstavlan pa flera olika satt. Lagga till kan géras med hjalp av
klippbordet eller med hjalp av filen.

Exempel pa hur man lagger till nya sidor:

- Oppna redigeringslaget
- Anvand verktygsfaltets funktion "Sida — Importera”:

[ 7] sioa {ica} REDIGERA  $ 5 ORGANISERA EFTER [ >> FORHANDSVISNING

i 3 Y

(# Oppna ..
¢ A= TP kok 2 Mat
Importera ’ D Fran fil...
Exportera » & Fran molnet.. SHR
- e TN m—— L | —-w—rw-u:: .'- ‘; -._T E
an FRT S e serTwalaw=B

1) Leta reda pa de 6nskade sidorna och importera dem till den befintliga kommunikationstavlan.

2) Nya sidor laggs till i slutet av tavlans vy i redigeringslaget.

Med hjalp av Export - metoden kan anvdndaren exportera 6énskade tavlor till en fil.
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Spelarlage

Spelarlaget kor kommunikationstavlan som ar laddat till arbetsytan. Spelarlaget startar alltid med
startsidan och kan stéllas in s3 att det startar automatiskt vid uppstart av enheten (och programvaran).

N’
SPELARE

Spelarlaget kors som helskdarm, men pa Windows-enheter ar det mojligt att anvdnda spelarlaget i fonster
ocksa.

Anvandaren kan avsluta spelaren genom att trycka lange nagonstans pa tavlan eller genom att trycka pa
ESC - tangenten pa tangentbordet. Det kan vara nddvandigt att 6ppna kombinationslaset eller skjutlaset
efter en lang tryckning (detta beror pa DialoQ Talk-installningarna).

Anvandarinnehall — knappar

DialoQ Talk innehaller unik kamera-, meddelande- och ritfunktionalitet. Anvandaren kan skapa eget
innehall utan att lamna spelarlaget.

Knappar som innehaller "anvandarens innehall"-atgarder visas i spelarens lage som:

e
./

I instdllningarna (eller i menyn med avsluta spelarlage) gar det att dolja raderingsknapparna, sa att
anvandaren inte oavsiktligt kan dndra bilder eller skrivna meddelanden. Det ar ocksa majligt att inaktivera
knappen fér anvandarinnehall.
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Kamera och mikrofon

Genom att trycka pa den knapp som innehaller kamerafunktion startas kameran automatiskt:

Stang kameran

Kamerainstallningar
(inte tillgangligt pa alla
enheter)

Byt aktiv kamera (pa
enheter med flera
kameror)

Ta ett foto

Det tagna fotot 6ppnas i helskarm:

o

DialoQ’ Talk
()

N~
KAYTTOTILA

NYKYINEN TAULUSTO: (@ ASETURSET
{7, MUOKKAUSTILA ROIHU PAIVAKOTI®
(L]

Om du valjer Kamera - 6ppnas kameran for en ny bild (den gamla bilden kastas - den gamla bilden lagras
fortfarande i enhetens galleri (om den ar aktiverad i instdllningarna fér DialoQ Talk).

Anviandaren kan lagga till tal och inspelningar for varje foto genom att trycka pa mikrofonen - funktion. Det
ar mojligt att lagga till flera inspelningar for ett foto:

© Code-Q Itd 2024 Page 41 /51




DialoQ’ Talk

Inspelning kan lyssnas pa genom att klicka pa den, det dr ocksa mojligt att ta bort inspelning genom att dra
den till vanster tills den tas bort:

Med ritfunktionen ar det mojligt att lagga till symboler / klistermarken och egna teckningar ovanpa det
tagna fotot.

Anvandarinnehallet visas i spelarlaget som:

DialoQ 7.:h

Nér du klickar pa knappen 6ppnas bilden i helskdrm och eventuella inspelningar spelas upp automatiskt.

Meddelande — function

Med meddelandefunktionen ar det mojligt att skapa egna fardiga meddelanden. Funktionen fungerar pa
foljande satt:

- Anvandaren skriver ett meddelande med symboler, sa att meddelandefaltet visas som:

gillade din pizza

l&@"“ ¥
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- Anvandaren navigerar till en tavla som innehaller " Meddelande" - knapp:

- Nér du trycker pa knappen lagras innehallet i meddelandefaltet till en knapp:

2B«
@

B

- Nar anvandaren vill ateranvanda samma meddelande trycker man pa den knapp som

innehaller meddelandet:

gillade din plzza @
&\ O <+ @ @ =

EISM

- Om du trycker pa pennikonen skrivs meddelandet till meddelandeféltet och anvdnda-
ren kan antingen ldsa upp det igen eller fortsatta meddelandet med ytterligare symboler.

Spela upp - ikonen talar upp meddelandet direkt.
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Rit-funktion

Med ritfunktionen ar det mojligt att rita egna teckningar utan att lamna spelarlaget. Ritfunktionen &r ocksa
tillganglig med kamerafunktionen.

Om du trycker pa en knapp som innehaller ritfunktionen 6éppnas den tomma duken och ritverktygen:

)
Y

Ritverktyg valjs fran det nedre verktygsfaltet. Till exempel, fri ritning - verktyg: . . Nar verktyget ar valt
visas verktygets egenskaper, till exempel for fri ritning kan du valja tjocklek och farg:

®
J/ 84

Tryck pa pennikonen igen for att ga tillbaka till huvudverktygsfaltet.

Farg - val gors med fargvaljare:

| den nedre delen av fargvaljaren ar fargen delvis transparent.

Pa vanster sida av ritskdrmen finns angra och gér om - knappar for att anvandaren ska kunna hantera de
andringar som gjorts for bilden.

Smiley-ikonen under de viktigaste ritverktygen () oppnar klisterméarkesfunktioner. Anvandaren kan lagga
till symboler fran DialoQ Talk i egen ritning. Valj forst "klistermarkesverktyget", valj sedan det 6nskade
symbolbiblioteket och plocka upp den énskade symbolen:
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MULBERRY PCS

EEEEEED
OOOOOH 6B =
CELHEE

For att placera klistermarket pa en ritning - hitta mitten av den 6nskade positioneringsplatsen och dra
klistermarket till denna position:

Ritningen lagras automatiskt pa en knapp nér ritningslaget stangs. Det ar ocksa mojligt att lagga till
inspelningar pa samma satt som for kamerabilder.

© Code-Q Itd 2024 Page 45/ 51




DialoQ’Talk | 5z

Dynamiska textfalt pa knappar

Knapparna kan innehalla dynamiska textfalt som tid, batteriniva eller datum. Exempel: Lagga till en tid pa
en knapp:

- Skapa en ny knapp och lagg till en textetikett for den
- Valj’Lagga till en variabel...” och valj det 6nskande specialfaltet 'Tid’

Etikett

ATERSTALLA
Lagga till en variabel...
Tid
Datum ATERSTALLA
Veckodag

ATERSTALLA
Dag
Manad

ATERSTALLA
Manadens namn
Ar ATERSTALLA
Vecka
Batteriladdningsniva ATERSTALLA
Sidnamn
Sidnummer

- Spara dndringarna, tidsfaltet uppdateras i spelarlage och visas som:

14:16

- Det dynamiska textfaltet kan ocksa laggas till i talfunktionen, t.ex. for att tala hogt om
aktuell tid eller batteriniva.

© Code-Q ltd 2024 Page 46 / 51




DialoQ’Talk | 5z

Dolja objekt — function

Det ar mojligt att dolja objekt sa att de inte syns i spelarldget. Detta kan vara anvandbart i fall dar
anvandaren inte kan hantera alla funktioner annu men kanske kan gora det i framtiden.

Till exempel kan man doélja knappen "Avsluta kommunikationstavlan"
- Sok efter "Avsluta" fran innehallet i kommunikationstavlan:

: r=ca =
(D) INSPEKTERA D IDA {IDi REDIGERA $= ORGANISERA EFTER

Sok pa innehall
(avsluta|

O

| CHE
i 5
Siakailp i M
5 e e
W £ AR
B A

Verbs 2 Installningar popup

- Oppna sidan och knappen Avsluta, vilj knappen for att se knappens egenskaper

“ INRIKTNING 222 DUPLICERA OBJEKT Q ATERSTALL Z( [TT LinAL E PDF E SKRIVA UT @ HIALP w:w STANG

KNAPP SYMBOLER BILDER
TaItips pé Smart T o JPousiee.|| 1 sida | i
Grammar pa
@ C3 Enhet
Avsluta spelaren v
Utseende -
. S ma rt ) Text ovanfér -
Taltips av Grammar av Teckenerit
Standard - ATERSTALLA
Teckenstorlek
—  30(Standard) + ‘ ATERSTALLA

Genomskinlighet

o+ @

Ramens groviek

Standard  + ‘ (@) rundadenem

Ram farg

_ ATERSTALLA

Bakgrundsfirg

Batteri

100/100

_;

‘ ATERSTALLA

- Klicka pa egenskapen ‘Dolja’
- Den dolda ikonen visas i redigeringslage:
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- Knappen visas inte i spelarlaget:

. 0 Smart m
Volym upp Kalender Taltips pa ErrrEr Symbolsck

gt || 4 2 fo

1|
; Smart # -
Volym ner Meddelande Taltips av Grar:lnrﬁar ~ Ogonstyrning
—
,u e <
Q ) + 4

Tyst lage Tangentbord

% | =3
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Skriv ut function

Med den nya programvaruversionen ar det ocksd mojligt att skriva ut kommunikationstavlor.

For att skriva ut eller exportera till en PDF-fil, ga till redigeringslaget och valj tavlorna (eller alla tavlor) och
anvand verktygsfaltets utskrifts- eller pdf-funktion:

R [

2
o

Smaord 2

Forhandsgranskning av utskrifter:

[ rint Preview: dialog 35 su-v1.4-sidor-5-6.pdf x

5 mees & & [ B 4 € % | L=

Radera Radera allt

borjan positiv tillbaka

oL oy | F P | )

stor valdigt negativ mening
= o U3 =
— = —
Viktiga ord «ol :
alltid medelstor forsiktigt Varsagod!
Mina filer @ v% EOO U*D
@ liten upptagen ingenting

Installningar \I/ &
Thi & o &

ibland ovre Find symbol

EE | < JoR

Startsida
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Kortkommandon

DialoQ Talk stoder manga kortkommandon, vilket hjalper anvandare med tangentbord for snabbare redige-
ring. Kortkommandon som stods:

Redigeringslage:

Kortkommando Funktion

CTRL+W stanga

CTRL+S spara och stanga
CTRL+2Z angra

CTRL+ X cut

CTRL+C kopiera till klippbordet
CTRL+V klistra in fran klippbordet
CTRL+ALT+V klistra in endast atgarder (fran kopierad knapp)
CTRL+D multiplicera-knappen
CTRL + O (zero) aterstall zoom i tabellen
DEL radera markerad

ALT +V valja

ALT +S byt position

Redigeringslage for knappar:

Kortkommando Funktion

CTRL+ W stanga

CTRL+S spara och stanga
CTRL+Z angra

CTRL+C kopiera till klippbordet
CTRL+V klistra in fran klippbordet

Dessutom fungerar CTRL+W (stdng) i manga andra vyer, t.ex. installningar.
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Kontaktuppgifter

For mer information om DialoQ Talk och dess funktioner, besék webbsidan: www.dialog.fi.

Om du vill veta mer kan du fraga din aterforsaljare eller skicka e-post till: dialog@code-q.fi
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